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EDITORIAL pe 


a hibernación -ese estado de letargo en que se sumen algunos animales 


para adaptarse a la escasez de alimentos durante el invierno — afecta 


extraordinariamente los organismos de sus practicantes. Veamos algu- A Pla 


nos ejemplos 


ls 


Durante la hibernación, la temperatura de la marmota desciende de 37 a 


5%. Con su cuerpo rayando la congelación, el metabolismo de este roedor cae en 
picado, dejándolo inmóvil. No es casual que, de alguien sumido en un sueño muy pro- 


fundo, se diga que duerme como una marmota. 

El letargo de los osos, que se prolonga desde principios de octubre hasta abril o mayo, no es menos espec- 
tacular, Su ritmo cardíaco desciende de 55 a 10 latidos por minuto. Además, no es raro que algunos ejempla- 
res pierdan hasta el ¡40% de su peso corporal! Es el sueño de todas las marujas: “Adelgace durmiendo”. 

Cuando se trata de sobar, por una vez, las tortugas no se quedan atrás. Algunas hibernan ocho meses ente- 
ros. De hecho, hay una en Kazakhstan que permanece en brazos de Morfeo nada menos que nueve meses. 

No sólo los animales hibernan: también las revistas de videojuegos pueden caer a veces en un estado de 
latencia que se prolonga durante meses. Tradicionalmente -y a diferencia de los animales- las revistas 
empiezan a hibernar justo después de la campaña de Navidad, y reposan languidas como bellas durmie 
hasta bien entrado el otoño (o sea, que podemos llegar a dormir más que la tortuga de Kazakhstan). Siguen * 
saliendo al quiosco puntualmente, pero con el sumario casi vacío de reviews. Muchos reportajes, muchos 3 


cos, poca chicha... 


> 


Este año, por suerte, no hay motivos para hibernar a destiempo: Los meses cálidos nos van a trae: 
mon Stadium, Ridge Racer 64, Pokémon Amarillo, Taz Express, Mario Party 2, Perfect Dark, Turok 3, "5 
Alert, Tomb Raider, Metal Gear Solid y un largo etcétera de títulos potentísimos. Tendrás que sudar 4'got 
gorda para acabar los juegos que te trajeron los Reyes a tiempo para recibir a Joanna Dark. Ahora 10 
piensa en ti mientras pone carmín en su labios. 


PREVIEWS 

e Perfect Dark 
ePokémon Oro € Plata 
Pokémon Amarillo: 

Pikachu Edition 

ePokémon Stadium 
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*Banjo-Tooie 

Rush 2049 

*RPG Maker 

eBlaster Master: Enemy Below 
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eKnockout Kings 

eChase HQ: Secret Police 
eBubble Bobble Classic 
eDuck Dodgers 

eBionic Commando 
eCatwoman 
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Konami 
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TRUCOS 

*Duke Nukem: Zero Hour 
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Rainbow Six 

*Army Men 
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No es James Bond, pero sí la continuación de Golden- 
Eye, y su desarrollo ha llevado más de dos años. 


a suponíamos que Perfect 
Darkiba a ser bueno, pero 
nadie nos había prevenido 


de que el shoot “em up de ciencia- 
ficción de Rare nos dejaría patidi- 


fusos, boquiabiertos y en un pro- 
fundo estado de catalepsia 
cuando, por vez primera, tuvimos 
la oportunidad de probarlo en el 
cuartel general que estos genios 


E AUGE 
Ea 7 T DETECTO» K 
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del desarrollo tienen en Twycross, 


un pueblo situado en el centro de 
Inglaterra. 

Hay tanto que explicar que no 
sabemos por dónde empezar. Una 
cosa es segura: cualquiera que 
espere un refrito de GoldenEye 
pero con una damisela de protago- 
nista y algunos efectos de ilumina- 
ción tremebundos, ya puede ir pre- 
parándose, porque estoes 5 
muchísimo mejor. 


40 armas en total. Todas las armas y 
minas de Go/den£ye. Se puede dispa- 
rar dos armas a la vez. Todas las 
armas tienen una segunda función de 
gisparo: por ejemplo, disparo rápido 


de Si consigues desarmarlos, los 
guardianes se: arrodillarán: rogando 


por sus vidas. 


Falcon 2 


WA La versión futurista de la 
PP7 de Bond para Jo. Viene 
c0n mira láser intorporada 


Pu des Aaa a cualquier opción 
en el modo a cuatro bandas. ¡Desac- 
tiva el radar! > 


Mauler Pistolas Maian 


- as 
A Un estupendo par de pisto 
las de rayos con n imprasio 
nanle elecío As recarga 


A Una de las armas alieníge 
mas: puedo disparar 20 balas 
sin recargar 
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CENTRAL DE DATOS Información de alto'secreto:sobre 


PD que extrajimos del servidor de ps 
dataDyne cuando nadie nos veía. Así podrás saber más que ES 


cualquier otro agente (o amiguete, como prefieras llamarlo) 


“EL AGENTE OPINA 


p q 
envía nuestro agente secreto tras infil- 
trarse en el ordenador central de dataDyne. O, simplemente, lo que 


pensamos tras probar el juego por primera vez en la sede de Rare. 


, CINCO MODOS: Instituto Carrington (entrenamiento). 
CENTRAL DE DATOS Misiones en Solitario (1 jugador), Cooperativo (1-2 juga- 


dores). Contra-operativo (1-2 jugadores), Simulador de combate (1-4 jugadores). 


Nivel de entrenamiento: Puedes probar las 


armas, juguetear con tus chismes y dar una 


Modo para un jugador: Nueve misiones 
vuelta con la moto flotante. 


que abarcan 17 niveles, enlazados 


Cooperativo: Aborda diversas misiones 
mediante estupendas escenas de vídeo. 


con un amigo (humano o controlado por 
la consola). Brillante. 


Contra-operativo: Uno juega con Joanna 


Dark y el otro se mete en el pellejo de 
uno de los malos. 


PP RTETTEE TT 
¡EL AGE NTE OPINA > 
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Deatmatches repletos de opciones: Juega sólo o con enemigos controlados por la CPU. Cua 
tro jugadores además de 8 enemigos de la CPU. Selecciona cualquier arma o nivel. Sin men- 
cionar los 36 desafíos a completar con cualquier número de jugadores. Diversión sin lin. 


” 


aj A a 4 <P> 
í AA 


e y Para desarrollar la trama y saberlo todo sobre Miss Dark, cuentas con más de hora y medía 
de escenas animadas. 


: 


A4No te pierdas las 


explosiones tan espec- 
taculares. 


A E 
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; E HA mm DE 1): 153111) 
lA: Los efectos de luzy el relampagueo de las armas son una pasada. ; | y y A GIAL P J 13 ' VAN 
Lástima que con tanto ajetreo no dispondrás de mucho tiempo para 
fijarte en detalles. y =s : 
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A Los viejos rockeros nunca A ¡Qué preciosidad! Sigue 44.27 balas por cartucho, Man AA Esta arma alienígena es ción de la potente AA Veloz como el rayo. Dis: A Una automática brutal que 
mueren. De carga lenta, pero siendo dorada, peroen esta oca-  tén pulsado el gatillo paraun precisa y funciona con armada Golden£ye. Incorpora para 50 balas en 4 segundos. 
súper potente. sión la empuñadura es atigrada. — disparo rápido plasma en lugar de plomo. ———— un mecanis. o de encubrimiento. qe 
TT EA ATARI PP. : - AL: 
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vacía un cartucho de 30 balas 
cm < en tres segundos. 
, 8 SOBRE 105% 10 SOBRE 10 y 
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¿ e y ; 
jones. | Diecisiete niveles. Tres niveles de dificultad. Intro y epílogo. animados para ear rn ia A 
cada misión. Algunos niveles son más grandes que el área más extensa de GoldenEye. De 
hecho, el nivel del Área 51 es tan enorme que necesitarás la ayuda de una moto flotante para desplazarte. Los niveles de PDson muy varia- 
pa : dos. Desde el cuartel general 


4% Con unos efectos tan alucinantes al 
disparar, te costará ahorrar munición. 


»> En el primer nivel, en el cuartel 
general de dataDyne, podrás hacer 
añicos todas las ventanas. 


Avenger 


¿QUÉ TAL 
ESTA? 
Lo primero que llamará 


tu atención es la nitidez y el 
realismo de los escenarios. 


Super Dragon 


humo y el hiperrealismo de los 
entornos son claras muestras de la 
superioridad de Rare en este 
campo, pero es que, aparte, la 
ambientación futurista hace que 
supere incluso a GoldenEye. Pode- 
mos asegurar que el mundo futu- 
rista de Joanna Dark es de una ten- 
sión que crispará a tus neuronas. 

Empezarás a jugar sin arma 
alguna pero, con unos cuantos 
puñetazos, conseguirás desarmar a 
un enemigo, el cual, a renglón 
seguido, se arrodillará ante ti y te 
implorará que no lo ultimes con su 
propia pistola. 


Escopeta 


Reaper 


ENEMIGOS SESUDOS 


La lA de los enemigos es aluci- 
nante, tal y como los chicos de 
Rare habían anunciado. Si disparas 
a un vigilante en un espacio 
abierto, correrá a buscar refugio y 
se asomará a intervalos o bien 
pedirá refuerzos. 

Para rematar la faena, la ingente 
cantidad de diálogos (los guardia- 
nes te darán el alto antes de dispa- 
rar) eleva la intensidad del juego 
hasta cotas indecibles. 


MATERIAL A SACO 


No obstante, todavía resulta más 


1 


Ritle Francotirador 


enemigo hasta un avión a pro- 
pulsión. 


A Salva al presidente en su avión. 


AS == = 
> 


JAEIRFIREN A 
MES 


sorprendente la cantidad de mate- 
rial que Rare ha comprimido dentro 
del cartucho. Con tantas opciones, 
no sería de extrañar que en el 2003 
(año en el que se ambienta el 
juego), todavía estuvieras disfru- 
tando del modo para varios 
jugadores. 


FarSight Xr20 


Es 


A Gracias a su visor lérmico 
puedes matar, ver palsaarar 
a través de las paredes 


A Esta escupebalas también 
Incorpora un mecanismo de 
encubrimiento 


A ¡Capaz de aceriar a las 
antenas de una hormiga 
desde cien metros! ¡Bestial! 


A ¡Maravilloso! Rapidisimo A Lleva un tambor doble que 
abre unos boguetes enormes 


en todas las soperticios 


A Un arma automática están A Una versión mejorada 
dar, como el Soviet de del Rifa de Asalto ARIS de y potentísimo. Incorpora una 


Goldentye GoléenEye mina de proximidad 
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AL L E D E Ñ 4 0 ñ Sd, Á ¡Ojo, que se te está cayendo la baba! Rare nos enseñó algunos momentos secretísimos de Perfect 


a GRANDES MOMENTOS SECRETOS CENTRAL DE DATOS Dark que DEBES conocer: artilugios, armas, modo cooperativo, enemigos invisibles... ¡El corazón nos 


palpita! Por supuesto, en la versión final habrá muchos secretos que deberás desentrañar. 


po, , s 
+ ¡EL 0J0 ESPIA! aca ¡DISPARO SECUNDARIO! ¡PISTOLA DE DARDOS! 5- 


Puede que an Además de escupir plomo a 
este sea el cachivache más auténtico de un ritmo infernal, todas las armas de PD cuentan con una segunda función! Esta arma dispara dardos con 
Joanna Dark. El ojo espía es una cámara de disparo. veneno que provocan un efecto 
flotante por control remoto que ofrece desorientador en los enemigos. 
una visión del mundo tipo pecera. 


db Al principio todo se vuelve 
borroso, y luego todo da vueltas. 


AiPuedes pegar la Laptop a la 

pared para que sirva de 

torreta automática. Así 1% Lo único que puedes hacer es 
mantendrás ocupado al esperar a que pasen los efectos en 
enemigo. un par de minutos. 


4% Jo puede utilizar el Ojo Espía para fotografiar información secreta 
imprescindible en sus misiones o para descubrir dónde se esconden los 
vigilantes que tiene por delante. ¿Te mola? 


DENTISTA TFT TIA ESTI IRANMT UTA | 
ENEMIGOS INVISIBLES! COOPERATIVO 


a pm PA y 
Además de ser súper inte- : 
ligentes, algunos guardianes y Por si el espectacular modo para 


alienígenas disponen de meca- | UN jugador y la interminable opción 
nismos de ocultación. para cuatro jugadores no te pare- 
44 En varios niveles de PD, los cieran suficientes, Rare apuesta 
enemigos desaparecerán al fuerte por este intrigante modo 
activar'sus mecanismos de cooperativo a pantalla partida. 
ocultación... 


Y ...y esto es todo lo que verás 
cuando irrumpan en el escenario. 


dAiDebheréis trabajar en equipo 

para completar la misión y pensar 

en la mejor forma de liquidar a los 4% o bien dividiros y afrontar objetivos diferentes. La hermana rubia de Jo es 
vigilantes... tu compi. 


EL AGENTE OPINA 
Ajos chicos de Rare les encantan los 
secretos y, por eso, se guardan en la manga algunas de las 
mejores ofertas de PD hasta que el juego esta acabado. Menos 
mal que el modo cooperativo está asegurado. Es tan bueno que b 
* podría durarte tanto como las misiones para un jugador. 


Pistola de dardos Devastator 
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HEDES 
TANRKS 


— de de ot e Du Y. 


: E ; " ¡Que nadie se sorprenda! Perfect Dark Los cuerpos no desaparecen, las explosiones 
"COMPARATIVA CON BOND CENTRAL DE DATOS es... mejor que GoldenEye, a tenor del REALISMO dejan a los cuerpos carbonizados, la sangre 


día enterito que nos pegamos jugando con la versión previa. mancha las paredes y encharca el suelo, reacciones diferentes a los dis- 
(PRA Permitid que nos explayemos... paros dependiendo de la parte del cuerpo afectada... 
— CONTROLES 


Posibilidad de apuntar a cuatro enemi- 
gos por separado, todas las armas disponen de una función de 
disparo secundaria, puedes desarmar a los enemigos, combates k 
cuerpo a Cuerpo... A > puardias es de lo 

” más realista. 


ANIMACIONES La Y> |. 


de ¡DISPARO SECUNDARIO! Cada arma 
dispone de una función letal 
secundaria. 


die ¡SANGRE! Tras un disparo, la salsa 
de la vida salpica las paredes. 


4 ¡CADÁVERES! Los cuerpos no 
desaparecen misteriosamente, sino que 
permanecen en el suelo todo el rato. 


de ¡OBJETIVOS! Podrás apuntar a cuatro objetivos separados, como en 
Zelda, mientras te desplazas. A Bond le hubiera encantado. 


ENEMIGOS 


lA superior. Los enemigos 
no esperan a que les dispa- 
res, a no ser que los hayas 
desarmado, momento en el 
cual se arrodillarán y supli- 
carán por sus vidas. No te 
pierdas a este guardián 
desarmado huyendo de Jo 
e intentando esconderse 
tras una caja. ¡Va de listi- 
llo! 


A ¡CUERPO A CUERPO! Puñetazos y 
patadas auténticos, no como los de 007. 


PSICOSIS UN 


J0 SOBRE 10 
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LD Cualquier fan del shooter de 

2 Bond (es decir, casi todo el 
mundo), estará encantado de saber 
que se pueden volver a visitar tres 
niveles de GoldenEye. ¡Las famo- 
sas ciénagas de The Facility nunca 
habían tenido tan buen aspecto! 

Necesitarás acoplar un Expan- 

sion Pak a la N64 para sacar el 
máximo partido aPerfect Dark. Se 
supone que habrá una versión 
reducida del modo para un jugador 
para quien no disponga de dicho 
periférico, pero el juego necesita de 
tanta capacidad que sería una lás- 
tima perderse lo mejor por no gas- 
tarse unas pesetillas. 


Mañalas 


¡ES INCREÍBLE! 


Normalmente nos mostramos 
precavidos a la hora de juzgar un 
título antes de ver una copia com- 
pleta. Pero Perfect Darkera tan 
impresionante que, en cuanto 
salimos a la calle, no pudimos 
evitar parar a la gente para expli- 
cárselo. De hecho, diríamos que 
va aser diez veces mejor que Go/- 
denEye. 

Es más, nos atreveríamos a 
afirmar que será mucho mejor de 
lo que cualquiera podría llegar a 
imaginar. ¡No sabemos si 
podremos esperar hasta 
finales de Junio! 


NINAS Por Mempo 


, Pia (A 
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| |FMUTIJUGADOR. 
| ¿ MULTIJUGADOR: 


Medallas que premian la precisión, 
| etc. Juega hasta con cuatro juga- 
Í dores humanos y ocho controla- 
[- dos por el ordenador, 35 desafíos 
l para completar con cualquier 
Í' número de jugadores, diez perso- 
|. nalidades simuladas, unos 30 
l niveles para varios jugadores 
| (incluidos tres de GoldenEye)... 


| FERAFICOS Y SONIDO * 
AGRAFICOS Y AA 


SA— 


NormalSim:2 


shotgun 


* Add Simulent 
Special Simula 

7) es , Follow Protect 

PredatorS 

LA CowardStm 


Arack 


Defena Hakd 


EA E | 
J 


4h ¡SÍ, SEÑOR! Puedes ordenar lo que 


Il 42 ¡LA CPU! Juega hasta con ocho 
| quieres que hagan los robots 


enemigos súper inteligentes. 


HUMO Además de las salpicaduras 
de sangre, los efectos gráficos 
como éste dotan a PD de gran 
realismo. 


ANIMACIÓN Todos los enemigos 


mueren de una forma más realista E 
¡ que en GoldenEye. Se nota la 
¡ l Acaptura de movimientos. 


llamarada feroz de las ráfagas 


los escenarios: una maravilla. 


EFECTOS DE LUZ Desde la 


¡ hasta las luces deslumbrantes de ( 


Efectos de luz a tiempo real. 30% de motor de Sonido Surround de GE 
«470% de motor nuevo para PD. Compatible con el Expansión Pal 


PASA 


DIALOGO Tanto Joanna Dark como 
los enemigos no paran de gritar. 


¡ ¡Es como estar en una peli de 
4 acción! 


4, EL AGENTE OPINA > 


vimos, el aspecto de Perfect Darkes mejor 


Los datos hablan por sí solos. 


A juzgar por lo que 


, los enemigos son más inteligentes; 


Ú ue los que acosaban a Bond, y la sangre que salpica y la animación de los 


> ¡BUENOS TIPOS! Dota a tus robots de personalidad. Hay 10 diferentes. 


A, AUGUE la opción que te e utilizar la GB Camera y el Transfer Pak p para poner tu 
* CENTRAL DE DATOS cara a los personajes en el modo para varios jugadores estaba desarrollada, Rare se ha 


echado atrás a la hora de añadirla al juego, pues según dicen, ralentizaba demasiado el transcurso de las partidas. 


¡CARAMBA! 


La idea consistía en hacerte una foto 
con tu Game Boy Camera. La imagen la 
veías en pantalla a través de Perfect 

A Dark. 


GAME BOY CAMERA 


NOCIVA a El 


¡UNA LASTIMA! 


Una vez tomada la foto, 
la retocabas y quedaba 
lista para ponerla sobre 
el cuerpo de uno de los 
jugadores. 


Y Rare no ha querido 
retrasar su lanzamiento 
para poner a punto este 
detalle. 


Tae Picture 


TA 


ras | 
= EL AGENTE OPINA > 


La opción de la GB Camera hubiese 
sido un añadido increíble a las ya de 
por si tremendas partidas multiju- 
gador. Poder ver en pantallas a tu 
pandilla hubiese sido genial. Pero 
cuando Rare así lo ha querido, será 
por algo. 


by neUiNi cuando les disparas alcanza unas cotas de realismo inusitadas. 


TENSA ESPERA 


Perfect Dark se asienta en la 
brillantez de GoldenEye, pero 
con un enorme valor añadido. 
Tu cerebro apenas podrá 
procesarlo todo. 


POTENCIAL a A 


BbÁ 
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TU BOLETÍN DE INFORMACIÓN INJERNACIONAL SOBRE NINTE+> 


> Y 
4 CRÁNDE/ BA/CO/ 


El juego incluirá una serie de 
elementos que harán que tu 
GBC explote todo su potencial 
al máximo: 

« Rumble Pak incorporado. 

+ Compatible con GB Printer. 

» Modo deathmatch mediante 
conexión. 

» Compatible con el Transter Pak 
(lo que lo hace compatible con 
PD para N64). 

» Intercambio de información 
entre GB vía rayos infrarrojos. 
« Montones de subjuegos y 
puzzles, 

- Un sinfín de áreas secretas. 


Perfect Dark, Rare está 
/ trabajando en una versión 
para Game Boy Color del 
shooter más esperado de todos. 
Situado en las instalaciones de 
un edificio cyborg ilegal, Joanna 
debe entrar, recorrer y destruir 
todo lo que se encuentre a su paso 
en las siete completas misiones que 
ha de resolver. En su camino, estará 


NACEN, MUEREN... ¡Y VUELVEN A LA VIDA! 


¡VUELVE EL HORROR ATU N64!:=" "=== 


unque apenas ha Eb un 
Az desde que Resident 
Evil impactó nuestras 

páginas, ya'hay rumores acerca 
de lo que será su continuación, 
Resident Evil Zero. 

Situado en un momento anterior 
a los sucesos de Resident Evil, 
Res Evil Zero te pone en la piel de 
Rebecca, perteneciente al equipo 
S.T.A.R.S. El juego permitirá 
conocer los orígenes de Umbrella 
y revelará algunos importantes 
sucesos, como el destino del 
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equipo a El fítulo será en 
exclusiva para N64 y aún no hay 
fechas de lanzamiento. Pero 

os mantendremos infor- 
mados... 


» Los gráficos tienen una pinta 
incluso mejor que los de REZ. 


acompañada por una suculenta selec- 
ción de malvados enemigos y explo- 
siones. 

Gon un argumento totalmente dife- 
rente al de N64 y unos gráficos 
impresionantes, podríamos estar ar 
el mejor juego del año para 
GBC. 


AL igual que 10 la versión para N64, PD para GBC contará con QlLas misiones son largas y hay mucho por explorar, 
un nivel en el que poner a prueba tu puntería disparando. 


TA: :: 


¡Joanna Dark se entrena en Game Boy Color: 


ara completar el lanza- 
l miento (en Junio) de 


7) 


además de incluir muchísimos secretos que descubrir. 


¡ESTOS SON 
LOS QUE MÁS 
OS GUSTAN! 


— Nb4 


RESIDENT EVIL 2 


DONKEY KONG 64 + MEMORY 
EXPANSION PAK 
TOY STORY 2 
JET FORCE GEMINI 
SUPER SMASH BROS. 
CARMAGEDDON 64 
SUPERCROSS 2000 
WORLD DRIVER 
CHAMPIONSHIP 

| RAYMAN 2 


(A Joanna, no es momento de ponerse 
a jugar al juego de las sillas... 


LA 


A] hi 'f) 


AN] TARZAN 
2] POKEMON AZUL 
87] POKEMON ROJO 
47) TOM € JERRY 
5%) BUGS BUNNY 8 
LOLA BUNNY 
167 SUPER MARIO BROS. 
- DELUXE 
Mí FIFA 2000 
8% ZELDA DX 
9%] SUPER MARIO LAND 3 
HO] STREET FIGHTER ALPHA 


Fuente: Centro Mail 
Tel. 902 17 18 19 


PRÓXIMO BOMBAZO DE INFOGRAMES pa 


UU! 


o confesamos: no creíamos 
| nadie pudiera disputar a 

Tomb Raider el importantísi- 
mo título de “Éxito Tremebundo 
de Game Boy en 2000, 
Descontando Pokémon” (nos lo 
hemos inventado, pero suena 
bien, ¿no?). Para nuestra 
sorpresa, acaba de entrar en liza 
un aspirante con méritos sufi- 
cientes para desbancar a su arro- 
gante adversario y plantar cara a 
Pikachu 8 CO. 

Hablamos de Martian Alert, la 
apuesta más ambiciosa de 
Infogrames para este año en el 
entorno Nintendo. El juego, que 
explota al máximo las posibilida- 
des de la licencia Looney Tunes en 
poder de la compañía francesa, 
saldrá a la venta a 
mediados de 
abril. 


Martian Alert es 
un título absolu- 
tamente innova- 
dor. Se trata de 
una aventura que 
traspasa las fron- 
teras entre 
géneros al combinar colección e 
intercambio de personajes e Ítems, 


“yBrinca tres veces sobre la cabeza del 
pato Lucas y podrás encarnarte en él. 


(Esta imagen parece salida de La 
Playa, con Leo Di Caprio. Aunque 
Martian Alert es mejor, por supuesto. 


pa -- 
Ray py 


PAT e 
acción de plataformas y RPG. Es 
como si pasaras por el túrmix 
Pokémon, Lucky Luke y Zelda DX. 
No obstante, lo más revolucionario 
es la posibilidad de enlazar dos 
Game Boy Color -vía cable de 
enlace o por infrarrojos- y disputar 
partidas a seis juegos distintos ¡en 
tiempo real!, apostando personajes 
con tus amiguetes. 


Bal 


¡'OÍMIICIO eS 
UAG WyAO 


La historia arranca cuando 
Bugs Bunny emprende el camino 
hacia la Playa de Arena Blanca, 
donde planea pasar unas mereci- 
das vacaciones. Durante el 
trayecto, sorprende a Marvin El 
Marciano reprendiendo a 
su perro K9. Al parecer, 
su platillo volante se ha 
estrellado, extravián- 
dose la pistola de 
burbujas y las 10 
piezas de un tele- 
transportador con el 
que Marvin planea 
destruir la Tierra. 
Bugs Bunny lo 
escucha todo y se lanza a la 
búsqueda de esas piezas a fin de 
desbaratar los planes del pérfido 
marciano. Ya tenemos excusa para 
explorar 20 mundos fabulosos, por 
los que merodean la friolera de 47 
personajes Looney Tunes. 

Martian Alert consta de dos 
partes. En la primera, integrada 
por 12 mundos, pululan 25 
personajes. Cuando te 
has hecho con todos, 
puedes 
pasar a 
la 
segunda, 
con 8 mundos, 


(Un fantástico nivel subterráneo, al 
estilo de Viaje al Centro de la Tierra. 
Vale, exageramos un poco. 


A ATDAMN E? DP, UY a mm 
panorama Lame 


a 


donde moran los 22 personajes 
restantes. Hay un mínimo de 8 
personajes jugables por parte, de 
modo que, además de Bugs 
Bunny, podrás ser el pato Lucas, 
Helmer el Cazador, 


(3Wano a mano entre Speedy 
Gonzales y Silvestre. 

y juegas ¡en tiempo real! a 
juegos tipo “piedra, papel y tijera” 


» 


¿Se abre la veda del conejo... 
¡Cuidado, Bugs! 


Vii 


Lo más emocionante 
es que, siguiendo la 
estela de Pokémon 
Rojo y Azul, habrá 
dos versiones de , 
Martian Alert. K 
Aunque ambas con- ¿> 
tienen los 47 perso- 
najes, éstos se distribuyen de 
distinta manera: algunos de los 22 
que habitan en la segunda parte de 
una versión se hallan en la primera 
parte de la otra. Así, para Conse- 
guir personajes de la segunda 
parte de tu cartucho, puedes 
negociar con alguien que tenga la 
otra versión. La operaciones de 
intercambio tienen lugar en un 
Cybercafe. Qué 
moderno, ¿eh? 
Un método muy 
divertido para 
hacerte con los 
personajes de otro 
jugador, son las 
apuestas. Conectas 
tu Game Boy a la de 
un amiguete vía cable 
de enlace o infrarrojos, 


Cy¡Bip-bip! El inefable Correcaminos 


también luce palmito en Martian Alert. 


¡Si es que están todos! 


tintos, todos muy sencillos e 


Pi 


li-l 


o “qué dice Simón”. Hay 6 dis- 


intuitivos. Es una idea revolu- 

cionaria en el mundo Game 
Boy y tremendamente diver- 
tida. 

Martian Alert es un 
juego especial de verdad. 
Si conseguimos dejar de 
jugar un momento, pea 


Eu raremos la preview á 
del mes que viene. 


ALL STAR TENNIS 2000 
SALTA A LA CANCHA 


Ponte en forma con Ubi Soft. 


y 
nimo, chicos, que la pri- 
A" está al caer: es 
hora de oxigenarse, de 
ponerse en forma. ¡Y qué mejor 
que hacerlo cómodamente, sin 
moverte de la hamaca, batién- 
dote con los mejores tenistas! 
Rebosante de versiones vir- 
tuales de jugadores reales, A// 
Star Tennis 2000 para Game Boy 
Color se ciñe a las reglas del 
tenis y recrea con gran realismo 
efectos tales como la dinámica y 


> 
E (3Piolín huye del apetito del gato 
Silvestre. ¡Corre, que se te escapa! 


los botes de la pelota. Contiene 
tres modos de juego -Smash 
Tennis, Arcade y Tennis bomba- 
y ocho pistas diferentes, con 
distintos tipos de superficie para 
cada una. 

El cartucho, a la venta desde 
finales de marzo, te pone en la 
piel de 12 tenistas de renombre, 
como Michael Chang, Conchita 
Martínez o Jonas Bjorkman entre 
otros. El mes que viene, ( 
la review. : + d 
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actor 5, los responsables de 
Fros: Squadron, están traba- 

jando en el desarrollo de un 
juego para Dolphin cuyo nombre 
será Thornado. 

Se tratará de un shooteren 3D 
con una fuerte dosis de aventura, al 
más puro estilo del clásico de Miya- 
moto, Metroid. Thornado (el prota 
del juego) llevará armas basadas en 
el viento y un garfio para encara- 
marse a las plataformas 

En una entrevista con 1GN64, 
Julian Eggebrecht, de Factor 5, 
explicó un poco cómo va el pro- 
yecto: “Bastante bien. Ahora ya 


SE retrasa! Cambia tu deb. por un cuadro de Dalí. 


tro de los juegos cuyo desa- 
rrollo para Dolphin se ha 


a IN 


nop acerca 
un tornado!KS al 


Se confirma el desarrollo de una aventura de 


¡ón en 3D que arrasa 


con todo... 


tenemos todo definido, hasta el más 


minimo bit. Hemos creado bits, 
hemos hecho prototipos y hemos 
trabajado un poco 
en el sonido, tam- 
bién.” 

No es necesario 
decir que estamos 
ansiosos por ver 
algunas capturas 
de este juego que 
suena tan airado 
Sigue atento a 
esta sección para 
próximas ¿Za 
noticias.  “* e 


confirmado es Picassio, un 
título que te pondrá en la piel de 
un ladrón de cuadros en su sigi- 
loso camino a través de diversas 
galerías, 


l el mes anterior te anun- 
ciábamos con gran entu- 
siasmo y alegría la posibi- 
lidad de que pudiéramos distru- 
tar de la Dolphin y la Game Boy 
Advance al mismo tiempo que 
los playstationeros distutavan 
de su secuela, este mes parece 
ser que las fechas vuelven a su Color gracias al fenómeno Poké- 
cauce. mon, además de un mayor inte- 
De esta forma, tendremos que rés de los desarrolladores en 
esperar hasta el tercer trimestre trabajar a fondo sus títulos son 
del 2001, aproximadamente, tal y los principales motivos. Aun- 
como estaba anunciado en un que... quién sabe lo que dirá la 
principio. El buen momento que ol 
vive ahora la N64 y la Game Boy Seguid atentos. 
(LE) cams woRLD abri! 2000 


qa 


/DERADO Led 
EDO. 


Qéste es Thornado, directamente 
llegado de los estudios de Factor 5. 


Promethean Designs, sus crea- 
dores, han dicho que el juego ten- 
drá “el ambiente y la interacción 
entre personajes de Half-Life y la 
jugabilidad de GoldenEye”. Todo en 
un juego sin disparos ni explosio- 
nes. No podemos espe- 


A 
rar 5 


e td 


REVELARÉ MiS 
MISTERIOS EN 
ESTA SECCIÓN! 


¡os 


Manos 
a la obra 


Rare se prepara para 
afrontar el proyecto 
Dolphin a tope. 


are está preparando su 
E equipo de desarrolladores 
para la Dolphin. 

Rare quiere afrontar el pro- 
yecto Dolphin de la mejor forma 
posible. Es por eso que está bus- 
cando personas para integrar un 
equipo de desarrolladores cen- 
trados en las consolas Nintendo 
de nueva generación. Cuanta 
más gente sean, más juegos 
suyos tendremos y más 
disfrutaremos... 


QUE AE EVITARÍA ENCONTRÓR EN LA DOLPHIN... 


SUPER MARIO ADVENTURE. LA NUEVA GENERACIÓN 


” 


w 
7 
Do; 


nuestras pantallas. 


¿QUÉ ES? Un refrito de los jue- 
Jos de Mario que sacará a relucir 
todo el potencial de la Dolphin. 
¿QUÉ ENCONTRARÁS EN ÉL? 
Gráficos increíbles, un modo 


cooperativo para dos jugadores y 
el siempre especial toque de 
Miyamoto... 

¿POR QUÉ ES GUA1? Los Increíbles gráficos de la Dolphin y los efectos 
de sonido tan realistas harán que Mario cobre, prácticamente, vida en 


(Pedro Luján, Barcelona) 


Veredicto: Ninguna aventura ha ofrecido tanta libertad como en su 
momento la de Mario. Debería regresar. 


NINGUNA 


-—= PREGUNTA SIN 


RESPUESTA 


¿SERÁ LA DOLPHIN MEJOR QUE 
UN PC PARA JUGAR? 


¿HARÁ SHI- 
GUERU 
MIYAMOTO 
JUEGOS 
PARA 
DOLPHIN? 


¿DESARROLLARÁ SQUARE 
ALGÚN TÍTULO PARA DOLPHIN? 


A E 
1é 
A ¿Disfrutaremos de FFen Dolphin? 


¡EJSCERIÍOENO/! 
Cuéntanos cuál es el juego 
que te gustaría encontrar 
en la Dolphin. Si tienes 
pensado algún proyecto, 
escríbenos y envía tu pro- 
MICSTIER 


Qué me gustaría 
encontrar 
en la Dolphin 
Games World 
Paseo San Gervasio, 
16-20 
08022 Barcelona 


E 


Coleccionistas de Bolsillo 


Si eres de los que pasan de aglomerar sellos, monedas y mariposas disecadas 
pero, en cambio, tienes las estanterías de casa repletas de videojuegos, 
pósters y pegatinas, ve abriendo un espacio, porque ahora te damos la 

oportunidad de poner en marcha una colección de incalculable valor: los 
Especiales de Magazine 64. No te lo pienses dos veces... 


ANÁLISIS DE LOs 
JUEGOS MÁS 
CAÑEROS, 
REPORTAJES, , IU 3 ANALIZADOS! 
) 1 ] TRUCOS Y UN AA, E MS 
ro AN RO DE RUTA O . 
is TY COMPLETÍS 
y “o Qe NN IMO 
> > d ZELDA DX Es 


¡DOMINA 
200 CON 
NUESTRO 


¡'ARACROFILIA: NADIE LOS E 1 
AA NOD: DETENER Esa... POKEVION! 


pedir más U 
pAS TENEMOS UNA á 

SECRETOS, MÁ LEEN ANÁLI . 

3D, TRUCOS. ToDo Ml PARA Ti > ] SOBRE POKÉMOS”: 
SOLUCIONES... ura | TRUCOS Y Los 
A || COMPLETAS DE Ap 
AVENTURAS / JUEGOS WAR 

DE N64 MAS. 2 Y RUGRATS 
ALUCINANTE. 


RUGRAIS" > 


Feonsigue los números anteriores de Magazine 6 

| a 375 ptas. cada uno (+ 400 ptas. de gastos de envío) 
Rellena este cupón y envíalo a Magazine 64, Suscripciones 
V (d MC Ediciones, S.A. Paseo San Gervasio, 16-20. 08022 Barcelona 


=] 

| A Forme 09 pego l 
ll 

l 

ll 

[ 

l 


(7 Contra Reembolso 


| Calle: CAAROOIArCARA RARA III III IRA IrIr rra rrrrrrrne ron cr ocre rrocrrrrrrrrrcrcorcrrcccorenos [1] Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. 
[ PO ido Código. pastal........mmoocs (3 Tarjeta de crédito 


[ VISA (16 dígitos) (caducidad) 
A A A 


1  DOOOOOOO OOOO AMO 
A 


American Express (15 dígitos) 
Ñ pesto RECIBIR AL PRECIO DE PORTADA OOOO OOOO, 00d 
[]_ LOS EJEMPLARES SEÑALADOS CON UNA X 


A EE AN l 
i Add AZ CA Espedl Game Boy 12 ombre del titular r 


O Espedal Game Boy n* 1 Firma: 


A o oo ga | 


¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! 


INMINENT 


DP POKéPREVIEWS P 


ÁG. 14-18 


PÁG. 24 


O¡VISITA GUIADA! 


En el primer pueblo, este tipo te dirá qué 


es cada cosa. ¡Atento a sus explicaciones! 


TENGO 
EL CUERPO DE 
UNA FOLKLÓRICA, 
PERO YO No SoY 
TAN PERVERSO... 


OS 
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¿QUÉ HAY MÁS VALIOSO QUE EL ORO 
Y LA PLATA? ¡POKéMON ORO Y PLATA! 
e | ca [aa 


Oro y Plata son las “auténticas” continuaciones de Pokémon. Empiezan 
cuando Ash ya se ha hecho con los 151 Pokémon del juego original. 


Á í, Pokémon Oro y 
S Plata están cada 
día más cerca... 
pero como vienen de tan 
lejos, todavía tardarán 
mucho en llegar. No los 
tendremos aquí 
¡hasta el 2001! 


¡PACIENCIA, 
AMIGO! 
Sí, ambos cartuchos 
arrasan en Japón desde el 
pasado noviembre, pero te 
recomendamos que te absten- 
gas de hacerte con una copia 


; O Aparte de pagar 
€ : “Sd una pasta, ¡tendrías que 


saber japonés para jugarlos! Hay 
mil cosas que puedes hacer mien- 
tras llega la versión en castellano 
torneos de punto y gan- 
chillo, carreras de cara- 
coles, cursillos de cerá- 
mica... ¡Deja volar tu 
imaginación! 
También puedes 
pasar el rato contem- 
plando estas fabulosas 
capturas de pantalla. 
Hazte a la idea de que se 
mueven y verás cuánto 
gozas de este, tu primer 
contacto con Oro 


y Plata. 7 


¡Mmmmm! 


, y. a Otachi, un Pokémon que 
merodea entre la hierba. 


y? 


PÁG. 26 
PÁG. 28 


Ú 


PEA KAXA 


REEF Ya N 
fos ada 


di Aquí tlenes a Pidge, el equivalente 
de Pidney en Oro y Plata! 


Este señor mira distraídamente 
el agua mientras le hablas. 


I3AMERBY 


O ¡ESCAPARATES! 
Lo mismo que en Rojo y Azul, en Oro 
y Plata podrás ir de compras. 


QUÉ PASA: Junta dos 
Pokémon y ¡se apa- 
rearán! No hay 
manera de saber 
cómo será la 
criatura resul- 
tante. 


¿POR QUÉ ES GUAI? 
No es imprescindible 
que atrapes a todos los Pokémon para 
tenerlos en tu PokéDex: si los crías tú 
mismo, conseguirás un suministro 
constante de monstruos. ¡Es como lle- 
var una granja! 


A 
Roo PEJAI REL 


Mariru, un Pokémon acuático con un 
£) sentido del oído muy desarrollado. 


e-MILENIO! 


¡Vivimos una auténtica Pokémania! Pero el fenómeno no se acabará con Pokémon Rojo y Azul. 
2000 reserva maravillosas sorpresas a todos los Pika-obsesos. Será recordado como el año en que 
Pokémon despegó de la Game Boy y conquistó el mundo entero... 


¡HORIZONTE DE POKéACONTECIMIENTOS! 


Pokémon Pokémon Amarillo: Pokémon: Pokémon Pokémon Pokémon Pokémon Oro y e) 
Stadium Edición Pikachu La Primera Película Attack Pinball Card Game Plata 


| AAA EPA APO MA EE AE 
Mayo Junio Verano Agosto Octubre Diciembre 2001 


Al igual que en Rojo y Azul, 
empiezas el juego sin ningún 
Pokémon. Visita a Utsogi, suce- 


sor del Prof. Oak, y te daráa , B “¡PESE A MIS 


UN GRAN 
úL CONCERTISTA 
ODE PIANO! 


| Ul Empieza el juego y Utsogi se 
presenta a sí mismo. 
2] ¡Hogar, dulce hogar! Pero aquí no 
hay ningún Pokémon... 
35m punto de partida es una aldea 
que recuerda a Pueblo Paleta. 
g ¿Qué está mirando esta chica? 
¡Cáspita, si es una Pokéspía! 


¡5 BULO 
ADFÑ EDELTERHO 


ElBienvenido al laboratorio de Utsogi. Aquí consigues tu primer Pokémon. 

El nosotros elegimos a ese cruce entre erizo y oso hormiguero. 

MFuera del pueblo, nuestro primer encuentro es ¡con un Otachi! A 

Elve con cuidado, pues tu Pokémon empieza con apenas dos ataques. N (A 5, 7 
En Oro y Plata también puedes unir ; e nn 


Al igual que en Ocarina of Time 
Game Boys para luchar e intercambiar. 


y para N64, Oro y Plata contiene 
VS . AS . ». opciones para cambiar entre (2 
4 PAE dd ] > día y noche. . 


Cf a6Ba ¿53 
cos 2953 m-É 


TENSA ESPERA 


43LiH? SÉNISTA | T | | 
Eéfo3 255 254330 | : POTENCIAL DE DISFRUTE 


WEE 
DESY Éste es Togepi. Está dotado 04 ati es un Pokémon eléctrico 
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de poderes psíquicos. vi muy fiero en el combate 


PREVIEVIS praia Emos 
El BUENO DE OAK 


Oak sólo te ofrecerá un Pokémon, 
pero ¡es un Pikachu! ¡Genial! 


- 4 BiNuestro Nidoran ha conse- 
A=FPrHR FL-* y A 
E PE aa A hacer pompas de jabón 
ls4Lo +5 Sauienta - 
ON 


PORGMON AMARILLO: [(1),€,/[1 


y 


fu f N ] p KA p | ¡MIRA! ¡TUS POKéMON LUCHANDO EN 3D! ¿QUÉ 
MÁS NECESITA UN AUTÉNTICO FAN DE POK¿MON? 
PELS Ll E | z 


¡gomnEnrere E EN El MEJOR AMIGO DE 
DIRACHU CON ESTA NUEVA VERSIÓN DE 
POKÉMON PARA TU GAME BOY! 


DE: NINTENDO | PRECIO: NO DISPONIBLE JUGADORES: 1 


lanzamiento ha sido adelantada al mes de las aguas mil. 


terra los ojos y crea una 
DISPONIBLE (> JUNIO Cr=» dr ¡PRIMER VISTAZO! 
Pm dilerenel 5 PUNA Pokémon favoritos. Ahora, Esto es, a grandes rasgos, el argu- 
HISTORIA a ia cl ala e En LISO conviértelos en figuras en tres mento de Stadiun combates en 


dimensiones. dales color e ima- 3D a pleno color en los que tus 


amos, Pikachu! Nos Pokémon Amarillo lo podrás 2 Aquí tienes a Oak capturando a un gina cómo podrían ser sus ata- Pokémon son, hablan y actúan 
esc Se acabó eso de — tener desde el principio y, por Pikachu para li. Es muy hábil contas PRA como lo harían en la 
tener que ir buscando entre mucho que lo entrenes y mejores, ai estadio y haz que se enfren- od E vida real 
“la maleza a la espera de encon- nunca evolucionará. siempre! Una vez te es entregado, ten a otros Pokémon. Acaso lo más 
trar algún Pikachu salvaje. En Otra importante diferencia es te seguirá a lo largo de tu recorrido ya asombroso 
que tu Pikachu cambia de humor, y (pues le produce claustrofobia esto 2 IV acerca de Sta- 
se puede enfadar contigo de ir encerrado en una PokéBall Sy diumes que 
podrás usar tu GB 


damente, así que En lo referente al resto si : a > Pak (que insertarás en 
asegúrate de de aspectos, Pokémon el mando de tu Nintendo 
cuidarlo bien. 2) Amarillo es muy pare- Ay 64) para hacer que tus Pokémon 
Tampoco podrás cido a las versiones a de Rojo y Azulpasen a este cartu- 
intercambiarlo: Roja y Azul, con algún A nrass Ja era) [Lezo cho y puedan luchar en Stadium. 
¡será tu amigo para que otro cambio en la Alao mágico y fantástico que tene- 


si no lo tratas adecua- Ki NE y e con otros Pokémon). 


e ¡El PRIMER COMBATE! NS línea argumental para A ou pnsa: mos a la vuelta de la + 
ón cuenta con Eevee. ¡Un difícil > hacer que el cartucho sea fiela ¿REA Puedes descar-  ¿SQUÍna $ 
combate para Pika! la serie de televisión. o y | A 2 gartus Poké- 
También tendrás la posibilidad (41191 / 25, mon de tus 
de conectar tu GB Printer e an Y cartuchos de 


imprimir imágenes de los Poké- Us ALVA ¡PY Game Boy y 
mon que has capturado ohas  “MIANINAN AN verlos luchar 
visto desde tu Pokédex. No se trata PIN 7 en3D. 

de una secuela de Rojo y POR QUE ES 


S E GUAL: 
Azul, pom en igual de 2 ¡Podrás disfrutar de tus Pokémon 
divertido que si lo fuera, 


favoritos en tu N64! Y... tienen una 


TENSA ESPERA pinta realmente estupenda. 


MUCHAS DE LAS COSAS QUE 
OFRECE YA LAS HEMOS VISTO 
EN ROJO Y AZUL, PERO, DE 
TODAS FORMAS, ES 
BIENVENIDO. 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


BA 


LAS PIN 
raÑ 


¿EL REY DE 
Kingler tiene una plota sn ; = _ 
CABANLRLNT CIAL 
lar en Stadium y es más malvado 5] 
que el mismísimo Ekans. | 


BATEA!) Lr-100 
IFEMA GON 1160 


110-NYFDIL—A 
NArSny Tot 


37353 
150 459) 


ADMI ROS<A<cC3 TO 


e Eos Ed Ga 
E Fa es 
b == 


DIFERENTE?" 


Hay montones de áreas que visitar en 
Stadium. Hay, incluso, una zona dedi- 
cada a los mini-juegos en la que 
pueden combatir hasta cuatro 


MEMOS LAERE BIOL. 
CUPO. PAIDUFADATEST MEAT 


TENSA ESPERA 


STADIUM SERÁ UNO DE LOS 
GRANDES JUEGOS DE ESTE 
AÑO. APÚNTATELO EN TU 
POKéDEX PORQUE MERECERÁ 
LA PENA. 
POTENCIAL DE DISFRUTE 


AAA A 


u-E¿3 
100 2D) 


'EDRADAI 
Sandslash recurre a su Golpe Furia para 
lanzar una lluvia de rocas a su oponente. 


PRMN Álbum 


Y REPORTERO POKéMON 

Éste eres tú. Y ésta es la vagoneta 
que te paseará por todo lo largo y 

ancho de Isla Pokémon. 


POKEMÓN SNAP 


¿DISPUESTO A E 
PORSMON? MO, MO... 
Y 5AC A ru e ÁMARA DE 


APTORAR A sin cuÁ 
GUARDA T 


ATOS 
$ PORSBALLS 
FOTOS. 


ARTS TAI ZA 


a A es la segunda versión de Pokémon Stadium que saldrá ala venta 
para N64 en el mercado japonés.Pero es la primera que llega aquí. 


DE: NINTENDO | PRECIO: NO DISPONIBLE JUGADORES: 1-4 
DISPONIBLE A a OTOÑO 


e uno de los juegos de N64 

Exss extraño, simpático y 

total que hemos jugado 
nunca en nuestra consola. 

Situado en Isla Pokémon, tú 

eres un joven aficionado a estos 
seres y entusiasmado con alcanzar 
tu meta como fotógrafo. La acción 
tiene lugar en un monorraíl que te 
pasea por diferentes áreas de la 
isla para que puedas hacer fotos a 
los Pokémon salvajes que vas 
encontrando, antes de mostrarle 


Ga to Course 


PRMN Report 


Save 


¡have been waiting for 


you, Mark. I expect 
you to take good pictures. 


los resultados al Profesor Oak para 
que los evalúe. 

Para hacer tus instantáneas más 
espectaculares, puedes lanzarles 
manzanas y PokéBalls rellenas de 
gas a los Pokémon y tocar cancio- 
nes con la flauta para hacerles 
reaccionar. Te asombrarás de todo 
lo que puedes lograr que hagan. 

Snap será uno de los eventos 
Pokémon del año más importan- 
tes, así que mantente alerta 
a nuestras páginas. 


MIRA El PAJARITO 


El Profesor Oak puntuará tus 


¡HURRA, HURRA Y HURRA! NOS 
ENCANTA POKéMON SNAP. 
DESDE QUE LLEGÓ A NUESTRAS 
MANOS LA VERSIÓN DE 
IMPORTACIÓN, NO HEMOS 
PARADO DE JUGAR. NI 
PARAREMOS. 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


O| AAAAA 
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A A 


¡PIKACHU HA VUELTO! Y, ESTA VEZ, PARA CAPTURARLO. Pm 
TENDRÁS QUE MOSTRAR TU HABILIDAD REBOTADORA, 


17 AUED DE: NINTENDO | PRECIO: NO DISPONIBLE JUGADORES: 1 
w El escurridizo Pikachu dentro de ' LES |] 


una PokóBall. Anótato en tu Pokédex. 1%, ¿[DISPONIBLE (Pp OCTUBRE 


a PokéBall... ¡Menudo rar los 150 Pokémon de Rojo y 
invento! ¿Cómo, sino, Azula medida que juegas y los rumble pak incorporado. Puede 
podrías mantener a descubres ocultos por los table- sonar un poco raro, pero la versión 


tus Pokémon sanos ros. japonesa a la que hemos ' 
y salvos? Desde e ñ Az, El título luce a las mil jugado es maravillosa. > > 
A O Po d 
Mm 


Mi y k 7DE AQUÍ PARA ALLA 
Haz un buen uso de los rebotadores para 
de. loprar que la bola ES asu destino. 


¡3 de ys = 


los que escoger, dependiendo del Ya , f - 
Pokémon al que quieras capturar, sica a la que estabas ac05- E “hr = E] A Pikachu vuleve a ser el protagonista. 
pero a mbos se incluyen enel tumbrado, sino la Rumble Poké- 
Ball, que podrás ir mejorando 
según avances. Tal y como pue- E ' Te 
des comprobar, éste no es un pin- O O TENSA ESP ERA 


l ordinario. En él : omo 
ball ordinario. En él puedes captu ma VO CURIOSO 


PRODUCTO POKEMON. ESTAMOS 
SEGUROS DE QUE SERÁ UNO DE 
LOS POKéJUEGOS DE GAME BOY 
QUE MÁS DARÁ QUE HABLAR. 


ps | A E) AIN A 


TOK 1 HA HO MORI 


yv AMIGOS PARA SIEMPRE 
¿Podrá Mew vencer a Mewiwo? 
Ash y Pikachu al rescate... 


TUS PERSONAJES FAVORITOS SALTAN, POR FM, A LA 
GRAM PANTALLA, ¿ALGUIEN QUIERE PALOMITAS? 


DURACIÓN: 74 MINOS 74 MINUTOS 


DISPONIBLE A SIN DETERMINAR 


En América, antes de la película, pasan Las vacaciones de Pikachu, 
un corto protagonizado por el bichito amarillo y sus amigos 


sel combate Pokémon 

definitivo, y lo podrás ver 

en una pantalla gigante. 

Aún no hay fechas para esta 

Poképelícula en nuestro país. En 
ella, Ash, tras haber capturado a : 
los 150 Pokémon y haberse con- > TENSA ESPERA 
vertido en el mejor entrenador, 
se enfrenta a un nuevo reto: el 
malvado Mewtwo, el Pokémon (El perverso James, miembro de esa 
creado mediante ingeniería pandilla de desalmados que es el 
genética por el Team Rocket, Team Rocket. PALOMITAS PARA ESTAR BIEN 
pretende crear un ejército de impedírselo? Permanezcan ios pelado YA! 
Pokémon con el que conquistar en sus asientos para cono- (S 
la Tierra. ¿Podrán Ash y Cía. cer la respuesta... + 4% YN y 4% A 


DESDE QUE SUPIMOS DE SU 
EXISTENCIA, NO PARAMOS DE 
HACER KILOS Y KILOS DE 


»>Taz camina 
sigilosa- 
mente. Algo 
impropio de 
su grosera 
naturaleza. 


a 


pr se ha EN un juego cuyo 


protagonista pueda destruir monta- »- 


ñas ante nuestros perplejos ojos? p 


¡Y con unos efectos Sonoros y 
unos o fantástl- 


¿NECESITASION MENSAJEROS MATES ELUMASRAPIDO! 
ESOS NI SETE OCURRA INVITARIO A COMER 


DE: INFOGRAMES/ZED TWO 


DISPONIBLE (PY MAYO 


Gm Zed Two, responsables de Wetrix, nos traen ahora las aventuras del 
insaciable Taz. 


uién iba a decir que Taz, el 
incombustible demonio de 


Tasmania, terminaría hecho 
un manolón... Todo el santo día 
en casa, en pantuflas y batín, 
viendo la tele y comiendo cochl- 
nadas. Hasta que a su parienta, la 
inefable She-Devil, se le agota la 
paciencia y decide huscarle un 
trabajo. 


¡ACCIÓN Y PUZZLES! 


Suponemos que Taz habría prefe- 
rido dedicarse a enseñar protocolo 
y modales cortesanos en un inter- 
nado de señoritas, pero su señora 
le consigue empleo como repanti- 
dor. Total, que Taz termina ponién- 
dose el uniforme y acomete el 
encargo de entregar una caja ACME 
auna dirección que le resulta extra- 
ñamente familiar... 

Así despega la trama del prome- 
tedor estreno de Taz en la N64. Se 
trata de una vibrante aventura Con 
elementos de acción, estratega y 
puzzles, en la que el intrépido Taz 
podrá explorar cinco mundos 
gigantescos: las este- 
pas de Tasma- 
nía, la 
Ciu- 


dad de Tasmania, Marte, el Valle del 
Monumento y el Salvaje Oeste. 
Estamos hablando de más de 30 
niveles jalonados de sorpresas y 
peligros, donde Taz tendrá que 
hacer cosas tan dispares como 
correr con patines de ruedas, volar 
con mochila de propulsión a chorro 
o bucear con aletas. Además, para 
salir airoso de sus encomiendas, 
Taz cuenta con muchos movimién- 
tos: puede recoger, cargar y arrojar 
toda clase de objetos, saltar sobre 
rascacielos y, cómo no, girar Como 
un torbellino. 


¡DESTRUYE 
LOS ESCENARIOS! 


En efecto, uno de los mayores 
atractivos del juego radica en la 
posibilidad de destruir los fondos, 
que son totalmente interactivos y 
modificables. Girando según su 
costumbre, el demonio de Tasmá- 
nía pulveriza la roca y abre autént- 
cos destiladeros entre montañas. 
Para reponer la energía que COn- 
sume rotando, Taz tiene que Comer 
a cada momento. Por suerte, no 

faltan, repartidos en el escena- 

rio, perritos calientes y 
otras suculencias. La 

comida le sirve, ade- 

más, para recobrar la 

salud, expresada en 
pantalla mediante 
cajas (hasta 

tres). 


En su odisea 


mensajerl, 
Taz se 


A Taz sigue el ejemplo de King Kong. 
Ojalá no tenga un final tan trágico... 


topará con otros famosisimos per- 


sonajes del universo Looney Tunes, 


a saber: El Coyote, Marvin el Mar- 
clano y Yosemite Sam. 


DOBLADO 
AL CASTELLANO! 


Lo cierto es que este cartucho 
nos entusiasma. Aparte de despie- 
gar excelentes oráficos y una trepi- 
dante jugabilidad -que alcanza Su 
cima en la posibilidad de arrasar 
montañas-, Taz Express ha sabido 
extraer de los dibujos animados 
originales el singular carisma de su 
protagonista: el demonio es aquí 
fiel a su feísima costumbre de 
eructar y pedorrearse a cada 
momento. Con todo, el autén- 
tico bombazo es que los diá- 
logos estarán doblados al 
castellano (si bien Taz nunca 


» Los gráficos son un regalo para los 
ojos. 


games 


NERD 


alcance a El Coyote para 


QUÉ PASA 
En una vertiginosa 
DE. carrera, Taztiene que dar 


recuperar la caja. 
¿POR QUE ES GUAI? 
Los últimos segundos son 


increíblemente emocionantes. Incluso 
la música va súper acelerada. 


A Cuando gira sobre sí mismo, Taz pue- 
de tumbar árboles y horadar montañas. 


ha destacado como orador). Den- 
tro de un par de meses, colnci- 


diendo con el lanzamiento, publica- 


remos la review que confirmará O 
contradirá nuestras primeras 


impresiones sobre este b7 


refrescante Juego. 


eNás de 30 
niveles de lo 
más variados. 
«Un motor 3D 
que reproduce 
fondos realmente 
interactivos. ¡Puedes 
cambiar casi todo! 
eLa música de la serie de dibujos 
animados y el genuino sabor a 
Looney Tunes. 


ATaz se catapulta en pos de su 
paquete. Muy ingenioso. 


W%Los puzzles tienen un papel desta- 
cado en las misiones de Taz. 


TENSA ESPERA 


CON UN PROTAGONISTA TAN 
FABULOSO Y UNA JUGABILIDAD 
TAN ESPECIAL, ES DIFÍCIL QUE 
TAZ EXPRESS NO ACABE SIENDO 

UN ÉXITO 
AS AE 


dd 
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PREVIEWS : 


3 100 


¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! 
¡PRIMICIAS EXPLOSIVAS! 


una ciudad del futuro al más puro > 
estilo Blade Runner en la que 
encuentras a Robocops AN 


AAN 


- 2 persona- 
jes comple- 
mentarios 
para esco- 
gerenel 

modo histo- 


- 5 mundos con 

gráficos excelentes y 
totalmente variados. 
- Un aleatorizador que hace que cada 
partida sea diferente. 
- 24 armas que pueden ser mejoradas, 
incluyendo clásicos y nuevas adquisi- 
ciones. 
- 40 enemigos equipados con una inte- 
ligencia artificial que te hará poner los 
pelos de punta. 
- Sonido digital. 


TUROK 3: te suanow or OBLIVION 


¡TEMBLAD DINOSAURIOS, TUROK HA VUELTO 
MÁS FEROZ Y ESPECTACULAR QUE NUNCA! 


DE: ACCLAIM | PRECIO: NO DISPONIBLE JUGADORES; 1-4 
DISPONIBLE (P» VERANO 2000 


HISTORIA Desde que hizo: su aparación, Turok ha tenido defensores y enemi- 
$ Rage Wars, un estupendo multijugador, la saga continúa. 


cclaim está preparando uno 
A los juegos cuyo lanza- 

miento puede ser de los 
más sonados para este año. Te 
contamos las primeras noticias y 


te mostramos sus imágenes. 


DIFERENTE 


En Turok 3 el modo EA: Us 
funciona como un juego por 
sí solo, e incluso ofrece 
más varledad que Turok 
Rage Wars. 


NO 


OREGRESO A ALA JUNGLA 


Algunos niveles recuperan el 


eN 


ambiente selvático original de Turok. 


Aunque todavía no han pasado 
ni tres meses desde que analizába- 
mos el estupendo Turok Rage 
Wars, Acclaim ya se ha puesto las 
pilas y está en pleno desarrollo de 
lo que será la continuación de 
Turok 2. 

La historia empieza justo donde 
acababa Seeds of Evil y se desarro- 
llará a lo largo de cinco mundos 
repletos de misiones que irán 
acompañados de escenas anima- 
das que harán avanzar la trama. 


EL MEJOR TUROK 


Turok 3 promete corregir los 
pequeños fallos de sus predece- 
sores y multiplicar las ventajas y 


elementos que tanto nos fasci- 
naron. Además, incorporará 
nuevas ideas, como la posibili- 
dad de escoger entre dos dife- 
rentes jugadores, los cuales se 
necesitarán el uno al otro para 
acceder a determinadas áreas y 
poder, así, finalizar el juego. 


DOS EN UNO 


Si NBA JAM 2000 fusionaba un 
simulador y un modo Jam, Turok 
3 fusiona un magnífico shooter 
al estilo Turok 2 con el desplie- 
gue multijugador de Rage Wars. 
Una auténtica pasada. No te 
vayas muy lejos, seguiremos al 
pie del cañón por si vemos 
pasar de cerca un 
dinosaurio... 


QUÉ PASA: 


El modo mul- 


tijugador 
cuenta con 
48 mapas 
diferentes, 
personajes 
ocultos y 8 
modalidades de 


POR QUÉES GUAI: 

Porque tanto los mapas como las 
opciones y los personajes son total- 
mente nuevos y diferentes a los del 


> modo historia. 


¡EL REGRESO DE TUROK ES MÁS 
ESPECTACULAR QUE PARQUE 
JURÁSICO! NOS FALTA TIEMPO 
PARA DESEAR QUE YA ESTÉ 


5 O (q D. (ol É ES 
ADAM. 
ra == SEN roo mm 
DIFERENTES) 4 
Tienes dos modos de juego dife- 


rentes: un simulador muy real y 
un modo arcade más fácil de A 


GDENTRO Y FUERA 
Puedes escoger la visión que más 
te guste a la hora de conducir. 


games 


QUÉ PASA: SS 


Para aprender a conducir tu 
coche o mejorar tu conduc- 
ción puedes acceder a un 
modo de 

entrenamiento. 


yN controlar, ambos con la 
misma variedad de 
1 


» opciones. 


A 


POR QUÉ ES GUAL: a 
Porque en todo momento tendrás un 
coche delante que te guiará para saber 


cuándo frenar, acelerar y cómo tomar cada 
curva. 


AA 


YO ME SUBO/EN LA PRÓXIMA: ¿V/OSTED 


A 


PES" DE: UBI SOFT PRECIO: NO DISPONIBLE JUGADORES: 1:2 
MY > 


DISPONIBLE (Y ABRIL 


[HISTORIA Tras F1Pole Position y Monaco Grand Prix, Ubi'Soft vuelve/a 
subirse a un bólido con un nuevo juego de carreras de Fórmula 1. 


os usuarios de N64 ate 

dos a la F1 pueden estar 

tentos, pues no SON pocos 10s 
juegos inspirados en este deporte 


pa 
A 


de los que podemos disfrutar. SA 


embargo, este nuevo título 
Soft promete dejar atrás: 
suponer toda una 1 
el género. 

Para empezar el camuoho 
cuenta con la licencia oficial de la 
FIA, la competición más importante 
de este deporte, lo que le permitirá 
contar con un lujo de detalles réa- 
listas, consiguiendo que los ele- 
mentos principales (coches, equi- 
pos, pilotos y circuitos) sean recre- 
ados con gran precisión con res- 
pecto a sus correspondientes ofl- 
ciales de la temporada 99. 


MÁS REAL TODAVÍA 


Los desarrolladores han pretendido 
mantener esa fidelidad también en 
los aspectos jugables. De esta 
forma, los gráficos, los daños, el 


AR AS A AR LARA LR A E 


sistema de conducción, la res- 
puesta de los controles y las reglas 
de competición son tan reales que 
creerás estar dentro de uno de 
esos increíbles coches. 


4% Tanto los fondos como el público dan mucha sensación de realismo. 


MANTENIENDO 
LAS DISTANCIAS 


Pero sto tuyo no es la con- 
ducción real y prefieres un 
control más sencillo a la vez 

que espectacular, no te preocu- 
pes, pues podrás experimentarlo 
en un modo más simple con unas 
características más arcade, 

Tanto en uno como en alo, par- 
ticiparás en Cursas contrarreloj, 
carreras sueltas o campeonatos 
MESS 

Atan sólo un mes de su lanza- 
miento, sera mejor que vayamos 
poniendo a punto nuestro carné de 


conducir, porque el juego lo 
merece 7 


PENA AA 


4 Parsmo-. ”- 


cars 


- Licencia ofi- 
cial de la 
FIA. 
- 11 equipos 
con sus 
correspondien- 
tes pilotos reales. 
- Datos y biografías de cada 
piloto. 
- Los 16 circuitos de 
la temporada 99. 
- 22 coches entre los que escoger. 
- Reglas oficiales del 
campeonato. 
- Cámaras y repeticiones que 
recrean las retransmisiones 
televisivas. 


— 


¿QUEPASA? 
El cartucho incluirá un modo mul 
jugador a pantalla partida, La tás- > 


Y 


TENSA ESPERA 


TENDRÁS POCAS EXCUSAS PARA 
NO ACABAR SUBIENDO A ESTE 
ESTUPENDO JUEGO DE 
CARRERAS DE Ft. 


POTENCIAL DE DISFRUTE 
di el 


es 
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¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! 


“RIMICIAS EXPLOSIVAS! 
ga POR A 
a ¿E | -=09 NS DIFERENTE: z 50j 


VESTIDA PARA 
CONDUCIR? ÑNl1078s 


MEA e TA 


É 


oy ñ | - G E RA 


SALTARÁN CHISPAS DE TUS OJOS CUANDO ECHES UN VISTAZO 
AL MAS CLÁSICO DE TODOS LOS JUEGOS DE CARRERAS... 


+ y 


a 


urante muchos años hemos 
tenido que aguantar a los 


dichosos Playstationeros 
pavoneándose de su Ridge Racer 
pero, gracias a esta versión codi- 
ficada por Nintendo, podremos 
achantarles la boca de una vez 
por todas. 

Aparte de incluir todos los cir- 
cuitos de Ridge Racer y Ridge 
Racer Revolution, los gráficos son 
mucho más nítidos y, ahí va lo 
mejor, detallados que las versio- 
nes de PlayStation. Los afortuna- 


dos Nintenderos gozaremos 
también de tres circuitos nuevos y 
exclusivos (cada uno con diferen- 
tes rutas posibles), que en el 
juego original para PlayStation se 
podían ver, pero no disfrutar... 
hasta ahora. 


¡MULTIDIVERSIÓN! 


Pero lo que más nos alucina es el 
modo para cuatro jugadores. 
Gracias a los característicos y 
adrenalíticos derrapes de Ridge, 


las competiciones con los amigue- 
tes deberían alcanzar niveles sólo 
vistos hasta ahora en Mario Kart, 
si bien en esta ocasión podremos 
disfrutar de algunos de los coches 
más elegantes que se han visto 
jamás en un videojuego. 

Estamos ansiosos de que llegue 
abril para poder probar los 20 
bólidos que RR64 tiene en oferta. 
En el próximo número, os ofre- 
ceremos un análisis en profundi- 


dad que [05] de ara bogu d- 
j z 


MORO Da uo 
Por primera vez, un 5 y A 
juego de Ridge ofrece 
carreras a cuatro 
bandas. Eso quiere 
decir que hay el doble 
de coches que la 
versión para 
PlayStation. 


10-766 


LAP Gracias alos típicos derrapes de 
-E o | ¡£ Ridge Racer, las competiciones 
contra tres amigos serán tan aluci- 
nantes como una sesión de cine con 
EN Y las mejores pelis de acción. 


OUNA FIESTA PARA TUS OJOS 


¡Estos gráficos son para echarse a llorar... 
de emoción! ¡Son una pasada! 
A A 


e za a LON ¡La lucha en las rectas será W Los gráficos apenas sí pierden 


encarnizada! nitidez en el modo para cuatro juga- 
dores. Eso no está nada mal. 


ATEN 


ISHTAR 


2 GAMES WORLD Abril 2000 


A TS : OREPETICIONES DE ORDAGO 


EEN ' ME El modo de repetición de Ridge 
O sE e te dejará pasmadísimo. 


or ui. 


LND TIA m0 Y y AAA SÁ PRECIO: NO DISPONIBLE 


UNA 201658) ) 


este exclusivo juego para largo de 25 niveles y se trata de lo 

GBC ofrece acción platafor- de siempre: recoger monedas y 
mera poruntuboy _— pasárselo bien. Al igual que en 
los continuos ATT Wario Land 2, podrás ver cómo 
cambios de perfil MZ ) Wario cambia de formas para , 
del personaje. / alcanzar ciertas monedas. 


y ya habréis imaginado, Wario Land 3 se desarrolla a lo 


? 
ds EN NIN Y El viejo enemigo de Mario 


vuelve a la carga con este juego. 
e : puna 
MAA 


de pa 
 _——— Tr p 


- Tie e 
Lo. 
A A 


e Incluye TODOS LOS 
CIRCUITOS de Ridge 
Racer y de Ridge 
Racer Revolution. 
+ También incluye Y "7565 
tres circuitos 
EXCLUSIVOS para la 
versión de N64. 
+ Derrapes ANALÓGICOS. 
e Carreras para CUATRO JUGA- 
DORES a pantalla partida. 
+ 20 coches diferentes, 16 de los a 
cuales aparecen a medida que "4 a í AS A ere na nc nano ninos 


ganas carreras. o a a / 
+ ¡MODO COOPERATIVO único Ar $ AAA 
para dos jugadores! ; *3 
e Gráficos de lujo con ilumina- e : 035 
Y 


ción y reflejos de primera A 
TIEMPO REAL. 


¿10 "756 


espués de sorprender a 
= muchos usuarios de N64 
merced a su multijuga- 
dor, los tanques invaden tu 
Game Boy. Ñ 
Los desarrolladores preten- 
den mantener el mayor número de 
similitudes entre la versión portátil 
y la de la hermana mayor: mismo 
argumento e, incluso, la misma 
dureza y violencia. La diferencia 
principal será el punto de vista, y auna 
que pasa de primera persona a 
visión desde arriba, y la , 
ausencia de un multijugador. 4 


¿La versión para GBC pierde los 
estupendos gráficos de la N64. 


W% Los coches presentan una carrocería 
tan brillante que te sirve de espejo. 


TENSA ESPERA 


Los elementos de fondo no aparecen 
bruscamente. Eso está bien. POTENCIAL DE DISFRUTE . ns 
4 Site pasas de revoluciones en la E POTENCIAL DE DISFRUTE 


salida, patinarás y te quedarás atrás. h ] A 
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¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! 


¡PRIMICIAS EXPLOSIVAS! 


NUEVE 
JEFES a los 
que enfren- 
tarse y ven- 
cer. 
150 PER- 
SONAJES con 
los que interac- 
cionar. 
Un SUBJUEGO o carrera por nivel 
como mínimo. 
Mumbo Jumbo, del juego original, 
pasa a ser un personaje JUGABLE. 
Montones de modos MULTIJUGADOR 
súper adictivos. 


¿ES QUE 
NO PUEDES LLEVAR 
UNA MOCHILA DE 
MARCA COMO 
TODO EL MUNDO? 


¡QUE LUJAZO! 


Podrás apreciar detalles técnicos alucinan- 


tes, como iluminación a tiempo real. 


(Esti 
su lad| 


SANJO-T( 


VE ACABANDD CONOS GORILAS KONG, YA QUE El EQUIPO QUE FORMAN UN 050 Y 


UN PAJARRACO VUEIWEN'A LA CARGA EN El MEJOR PLATAFORMAS DE ESTE AÑO. 


Dis > MED 2000 
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Banjo es la mitad e 
osuna de la pareja... y r 


K64 apenas sí acaba de dar 
D sus primeros pasos en el 
mercado, y los chicos de 
Rare ya empiezan a mostrar cap- 
turas de la secuela de Banjo- 
Kazooie, otro de sus grandes 
aciertos plataformeros. Como 
puedes comprobar, es todo un 
festival de calidad para tus ojos. 
Ambientado en ocho mundos 
enormes que pueden competir de 
igual a igual con los de DK64, la 
nueva entrega se diferencia sobre 
todo de la anterior en la jugabili- 
dad, por la forma en que Banjo 
puede sacar a Kazooie de su 
mochila. 
Deberás separarlos para com- 
pletar algunos puzzles, además de 


1 


acostumbrarte a un montón de 
movimientos nuevos 


PERO, ¿ES DIFERENTE? 


¿Recuerdas cuando Mumbo 
Jumbo prometió transformarte 
en un T-Rex en la secuela, al final 
de Banjo-Kazooie? Pues no men- 
tía. Banjo podrá transformarse en 
todos los niveles. 

Si a.esto le añadimos modos 
para varios jugadores, un mon- 
tón de subjuegos, gráficos 
impresionantes, y la posibilidad 
de jugar con Mumbo Jumbo, 
podemos casi asegurar que nos 
encontramos ante el mejor 
juego de plataformas de 
la historia. 


Tal y como demostraron JFG y DK64, nadie es capaz 
de crear unos jefes tan tremebundos como Rare. 


Y 


y Kazoole, un pajarraco de 
£resta roja, completa el equipo. 


¿QUE PASA? 


e bichejo volador gigantesco hace que Kazooie, a 
lo, parezca un colibrí enano. 


os juegos de carreras serios 
E F1WGP son siempre 
plato de nuestro gusto, pero 
cuando se trata de saltar 
sobre rascacielos y hacer 
acrobacias en un coche, la Y 
serie Rush es lo que nece- 
sitas. 

La tercera entrega con marca 
Rushtranscurre en caóticas ciuda- 
des futuristas surcadas por bólidos 
de diseño espacial. Ahora, podrás 


saltar alturas incluso mayo- 
res, y tomar diferentes rutas, 
sumando puntos por acroba- 


%h cias en el camino. 


A Rush 2049 ya exhibe un 

aspecto súper suave, y los 
»" desarrolladores han prome- 

tido un modo de alta resolu- 
ción con Expansion Pak, 
amén de numerosas 
opciones para cuatro 
jugadores. q 


"UN Y La verdad es que cuesta un pelín 
acostumbrarse a los controles. 


Mí Parece ser que Banjo-Tooie supe- 
rará incluso a DK64 por lo que se 


esta divertida carrera de vagone- 
tas propulsadas por fuerza bruta. 


TENSA ESPERA 


o9000000000000000000000000000000000000000 


Puedes 
jugar con la 
estrella 
invitada, 
de cada- 

vérica faz, de 
Banjo-Kazooie: 
Mumbo Jumbo, el 
doctor brujo. 


Porque es un tipo que nos cae simpá- 
tico, y no podemos esperar más a 
ver los magníficos movimientos y 
las habilidades mágicas 


E er 
que, seguro, poseerá. 


A 
AA 


¿TE MOLA SER 
TÓ EL QUE TIENE 
QUE CARGAR CON 

TODO EL PESO 


DE LA AVENTURA? / 


¡ERES UN 
QUEJICA! 


TENSA ESPERA 


| JUGADORES 1 [DETERMINAR 


mm... Con este cartucho 
de creación de juegos de 
rol, podrás trazar mapas, 


diseñar monstruos e incluso 
experimentar con efectos sono- 
ros. 

Por si fuera poco, podrás enlazar 
GB e intercambiar datos, creando 
así juegos a medias con tus ami- 
gos. RPG Maker saldrá este año en 
Japón. Pondremos una velita a 
Santa Pirulina, para que no tarden 

en lanzarlo en España. “3 


TENSA ESPERA 


0:17 es 


S 5 DETERMINAR 


ás acción retro para GBC. 
Mis En esta ocasión, Sunsoft, 
desarrollador de Looney 
Tunes, está embutiendo un viejo 
shoot “em up de scroll lateral 
para NES en la pequeña pantalla. 
Prepárate para despachar hor- 
das de escoria alien, mientras pilo- 
pa tu vehículo espacial 


TENSA ESPERA 
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arece ser que a F/WGPle ha ? 
Pp: un duro competidor, 

basado en la competición 
americana de Fl. 

Por lo tanto, aquí tenemos 
coches, circuitos y normas diferen- 
tes para los incondicionales del 
mundo del motor. Si no te importa 
prescindir de los Ferrari o de Mon- 
tecarlo, el enfoque yanqui 
puede que sea de tu agrado. 


- TENSA ESPERA 
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POTENE AN AN 
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DISPONIBLE (P) ABRIL 


ste año, el género de las 
E motos está de enhorabuena 

en la N64, Este título de 
motocross mezcla unos circuitos 
realistas con un modo de piruetas 
alocado que desconoce por com- 
pleto las leyes de la gravedad. 

También hay un editor de circui- 

tos en 3D y condiciones meteoro- 
lógicas variadas para que el barro 
nunca deje de incrustarse en todos 
los poros de tu cuerpo. Acclaim, 
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o 
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o 
o 
o 
. 
. 
. 
o 
o. 
e. 
o. 
. 
. 
o 
e 
o 
o 
e. 
e. 
. 
e 


¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! 


ps EXPLOSIVAS! 


O¡MIRA QUE GUAPADA! 


Los gráficos son aún mejores que fi 


los de /SS '98. ¡Increíble! 
0| DISPONBLE: y . 


DO nos traslada a Las Vegas, 
3 la cuna de los jugadores, 
para que hagamos nuestras 
S Apuestas por este . 
: título. 
eo  Enélencontrarás 
S montones de juegos: 
: e la Ruleta, el Black Jack, 
e un sinfín de máquinas tragaperras 
< y otros juegos de azar en los que 
e gastar tus ahorrillos de mentirijilla. 
Es bastante sencillo y, pese a la 
+ Variedad, se puede hacer d 
e monótono. 4d 


RAI 
RO 
R_ FX 


TENSA ESPERA | 


NN DF DISFRUTE 
ltercer /SS para N64 te mans 
tendrá pegado al sofá 
durante horas y AOS ODA 


todo cuando yea [AS AVAS 
opciones para Ador 


¡QUÉ PASADA! 
PONSA A Propio jugador, a 
MAN Sambranza de WWF Atti- 
WIRAONSEQUiT que pase de ser 
UN DON mate a convertirse en un 
MINO ADanderado de la Liga de las 


e) O 


O ¡VAYA TIEMPO! 
Tendrás que tener en cuenta las 
condiciones climáticas adversas 


además, promete una conducción 
súper realista. El mes que Ze 
viene, te traeremos la review. 2 


TENSA ESPERA 


POTENCIAL 13 DISFRUTE 
Ñ IN 


IN YN WN 


LA ANHELADA SECUELA DE LA MEJOR, $ 
FUTBOLERA DE TODOS LOS TIEMPOS) 


las, de modo que los clubes 
Seen de tortas por su traspaso 
miionario. El Modo Carrera aporta 
m|novedoso elemento de rol a 


este, ya de por sí, estupendo juego. 


Además, se ha llevado a cabo un 
lavado de cara general con res- 
pecto a /5S '98. La lA de los juga- 
dores ha mejorado, y mediante el 
Expansion Pak podrás jugar en alta 
resolución. Visto lo visto, esta 
entrega puede convertirse en 
el mejor juego de fútbol de 
la historia. 


y4H77o0 1 
ale ma 


Debes pulir diez habili- 


AS : 


¡VAYA! 
CREO QUE ME 
HE TRAGADO UN 
POKÉMON. ¡ESTÁN 
POR TODAS 
> PARTES! 
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A A A A 


dades de tu jugador. 


—¿ 
Y AS o) 
a 


AS 
SIN 
-2| DETERMINAR 


l = beat “em up “tradi- 
Eo para N64 cuenta, por 

fin, con una secuela, y esta- 
mos ansiosos por volver a macha- 
car a la vaca ninja lo antes posi- 
ble. 

Las mejoras más evidentes son 
las siguientes: sistema de lucha 
más equilibrado, una versión mejo- 
rada del sistema de acumulación 
de puntos y una pléyade de % 
personajes nuevos. S 


TENSA ESPERA 


NO ES MUY DIFERENTE DEL 
ORIGINAL... PERO ES QUE 
AQUÉL ERA TAN BRUTAL... 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


ecoooron no. .encnnne.nc..nnneenc.nc..ce.enener.o. 


ls DE: NATSUME | DISPONBLE: 
PRECIO: N/D SN 


15S '98 ERA UN JUEGO POR El 
QUE DEBERÍAMOS DAR GRACIAS 
TODOS LOS DÍAS. ¡PERO ES QUE 
MILLENNIUM PODRÍA 
SUPERARLO! 


POTENCIAL DE DISFRUTA E 
ALABAA A 


JUGADORES 1-2] DETERMINAR 


s la secuela de Legend of the 
Ema King, un RPG de pesca 

que no apareció en nuestro 
país. 

El objetivo consiste en pescar al 
súper preciado Sea King pero, para 
ello, deberás superar antes nume- 
rosas aventuras y batallas por tur- 
nos. Esta secuela cuenta con más 
peces que pescar y un acuario vir- 
tual, además de un modo de enlace 
para que puedas intercambiar 
pececillos con los colegas. 


Penal 


TENSA ESPERA 


SERÁ MEJOR QUE VAYAS 
PREPARANDO TUS BOTAS DE 
AGUA, PORQUE HA LLEGADO LA 
TEMPORADA DE PESCA. 
POTENCIAL DF DISFRUTE 
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A 001 


ad PRECIO: N/D DE 
JUGADORES 1-2 MARZO 


DE: ACCLAIM 
PRECIO: 5.990 | FINDE 
JUGADORES 1-2] MARZO 


celaim amplía su presencia 
A el terreno de los juegos 

de wrestling con una nueva 
icencia (la liga regional ECW) y 
una versión para GBC. 

El cartucho presentará a diez 
luchadores reales (todos descono- 
cidos) con sus movimientos carac- 
terísticos y cinco modos diferentes 
que incluyen uno de entrenamiento 


Tn y otro de comba- , 
PARA 


DISPONBLE: 


TENSA ESPERA 


EL JUEGO PROMETE SER MUY 
VIOLENTO Y SALVAJE, ALGO 
POCO COMÚN EN GB. 


AS IR 


FINALES 


BA in the Zone viene dis- 
N puesto a demostrar que 

también pueden haber bue- 
nos juegos de baloncesto para 
GB. 

La versión menuda de este título 
incluye los 29 equipos de la NBA y 
muestra un derroche de tecnología 
en sus estupendos gráficos, que no 
se ven ralentizados por la presencia 
de varios jugadores, y un 
completo modo para 
dos jugadores. “% 


LOS CUATRO MODOS QUE OFRECE 
LO CONVIERTEN EN El CARTUCHO 
US er TODOS LOS FANS 


A Arriba tienes la ver- 

sión renovada prota- | 
gonizada por Yoshi. Y, | 
abajo, el original que lo 
inspiró. | 


GAME Q WATCH 


DE: NINTENDO 


PRECIO: NO DISPONIBLE 


JUGADORES: 1 


DISPONIBLE (PP FIN DE MARZO 


ras la diversión que supusie- 
T- las dos anteriores entre- 

gas de Game € Watch, Nin- 
tendo vuelve a la carga con una 
nueva recopilación de antiquísi- 
mos juegos. 

La tercera parte de esta serie 

no ofrece grandes diferencias 


soras, excepto en lo que alos E 
juegos se refiere. Tal y como 
estamos acostumbrados, el coNe 
cho tendrá dos vertientes: por un 
lado, podremos disfrutar de seis 


OS 
con respecto a sus predece- UN 


juegos de la época en la que 
Miyamoto aún usaba pañales 
en todo su esplendor, mante- 
niendo sus simples gráficos y 
sus pintorescos sonidos. Y, 
por el otro lado, una revisita- 
ción de esos seis clásicos de 
manos de la troupe de 
2 68 Mario, con gráficos depu- 
rados y exquisitas anima- 
OCHE iones y con añadidos en lo 
que a pantallas de bonus y 


reforzadores se 2 


refiere. 


TENSA ESPERA 


YA SEA AL ESTILO CLÁSICO O 
CON EL TOQUE DE MARIO, EL 
CARTUCHO OFRECERÁ MUCHOS 
MOMENTOS DIVERTIDOS. 


POTENCIAL eN DISFRUTE 
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DE: MATTEL — | DISPONBLE; 


PRECIO: N/D SIN 


JUGADORES: 1] DETERMINAR 
olócate el casco amarillo, 
C porque llega el Sim City de 
la construcción pura y dura. 
Este divertido cartucho para GB 
ofrece 21 niveles con diversas 
tareas típicas de la construcción: 
desde transportar pedruscos 
hasta colocar tuberías. 
Podrás conducir un montón de 
maquinaria especializada, desde 
grúas hasta e ¡Parece 


Z 


LO MEJOR DEL CARTUCHO ES 
LO DIFERENTE QUE ES AL 
RESTO DE JUEGOS 
DISPONIBLES PARA GB. 
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BUBSlE SUB5LE 
GLASSIG 


[DE: EA | DISPONBLE: 
PRECIO: N/D SIN 
JUGADORES: 1] DETERMINAR 


| Bubble Bobble que apareció 
E por primera vez en la Nes nos 

encantó, así que su regreso 
nos llena de felicidad. 

Éste es el origen de todos los 
juegos de Bust-A-Move, y esta 
remodelación a todo color del viejo 
clásico, de momento, tiene un 
aspecto estupendo, con un montón 
de niveles nuevos y una oferta de 
entretenimiento sin fin. 


TENSA ESPERA 


ASÍ ES COMO DEBERÍAN 
HACERSE TODOS LOS JUEGOS 
RETRO. ¡NO CABEMOS EN 
NOSOTROS MISMOS DE GOZO! 


POTENCIAL DE DISFRUTE 
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¡IMÁGENES REBOSANTES DE ACCIÓN! 
nn EXPLOSIVAS! 


: 


IDE:EA | DISPONBLE: 


OE 4 | DETERMINAR 


pesar de que esta versión 
Mes GB del correcto 
juego de boxeo para 
o N64 debe adaptarse a la pan- 
< talla pequeña, no pierde ni un 
. > ápice de atención por el detalle. 
: Hay un modo Career que te permite 
< mejorar la posición de tu púgil en 
: los ránkings, y un subjuego lla- 
: mado “Slugfest” de cachondeo, 
< Tepleto de reforzadores, además de 
> un modo de enlace. ¿Qué más , ds 
: quieres? + 


0000900000900000000 


ESPERAMOS CON ANSIA El 
JUGOSO MODO DE ENLACE 
PARA VAPULEAR A LOS 
AMIGOS. 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


CHASE HQ. 


DE: MATTEL — | DISPONBLE: 


PRECIO: N/D SIN 
JUGADORES: 1| DETERMINAR 


hase HQ: Secret Police, 
[ana de un antiguo 

arcade clásico, te ofrece la 
oportunidad de elegir a los polis o 
a los ladrones. 

Debes conducir un coche 
armado hasta los topes e intentar 
hacer añicos a tus enemigos. ¡No 
suena nada mal! 

De momento, los gráficos pare- 
cen un tanto simplones pero, al 
menos, promete ofrecer acción, 
rápida y frenética. F 


TENSA ESPERA 


LA GBC ANDA UN POCO ESCASA 
DE JUEGOS DE COCHES 
DECENTES. ¡ESTAMOS 
ENTUSIASMADOS! 


POTENCIAL DE DISFRUTE 


PATO 64 


c000000000000000000000000000000000000000000000000000. 


GAMES 


OPROTAGONISTAS DE PRIMERA 


Marvin el Marciano es el archiene- 


migo del Pato Lucas. ¡Qué cachondo! 
Je 


B 
COLOR; 


o, 


+ SIETE mundos 
lx, enormes en los 
que vivir gran- 
des aventuras. 
> 42 NIVELES y 
pantallas de 
bonus. 

* Cantidad de artilu- 
gios marca ACME que recoger, entre 
los que se incluyen un propulsor, 
Reclamos Instantáneos para Marcia- 
nos y una pistola de rayos. 

* UN ELENCO DE PRIMERA con los 
personajes más famosos de la War- 
ner, como Porky y el malvado Mar- 


i ciano Marvin ataviado con su típico 
l casco de ati romano. 


DUCK DODGER 


¡QUÉ CANSADA! ¡EL PATO LUCAS HACE 
DE MARIO EN ESTE PLATAFORMAS 3D! 


DE: INFOGRAMES | PRECIO: NO DISPONIBLE 


DISPONIBLE (P> JUNIO 


JUGADORES: 1 


Duck Dodgers es uno de los tres juegos de la Warner que aparecerán 
en N64, Detrás tiene a Paradigm, los desarrolladores de Pilotwings 


repleto de juegos de plata- 

formas que apenas sí hay 
sitio para uno más. Super Mario 
64, Banjo, DK64, Rocket... La lista 
sería interminable. 


¿QUÉ HAY DE NUEVO, 
VIEJO? 
Así pues, ¿por qué debería intere- 
sarnos este saltacornisas con 
licencia Looney Tunes de Infogra- 
mes? Pues, simplemente, porque 
merece la pena. 
Desde luego, los chicos de Para- 

digm no se han dormido en los 
faureles a la hora de plasmar al 


E: universo Nintendo está tan 


UÉ PASA: 

El Pato 
Lucas dis- 
fruta de ans 
nivel espe- | 

A cial al estilo ' 

de Quake. 
El punto de vista * 

cambia a primera persona y 

debes enfrentarte a unos huevos 

gigantes con patas. ¡Menos mal 

que tienes una pistola de rayos! 


¿POR QUÉ ES GUA1? 
Porque es material de primera. 


Ésta es la primera aparición de 
Lucas en Nintendo 64... 


pato Lucas en 3-D. Nos encontra- 
AS 
(que se suceden a lo largo de siete 
mundos), en los que el pato más 
descarado debe moverse como 
Pedro por su casa. Pero cuidado, 
que están repletos de enemigos, 
Ítems y, sobre todo, divertidisimos 
puzzles. 


¡ES-PATO-RRANTE! 

El juego parece un capítulo de 
dibujos animados. Marvin el Mar- 
ciano pretende destruir el mundo y 
el Pato Lucas, en su afán por amar- 
garle la fiesta, se irá encontrando 
con un montón de conocidos per- 
sonajes de los Looney Tunes. Pero 
lo mejor son los continuos y des- 


¿ ternillantes gags (por ejemplo, 
enormes botones sobre los que se 


leg NO PULSAR y que tú, evidente- 
mente, debes pulsar) y una gama 
extensisima de cachivaches marca 
ACME que te servirán de 

ayuda. ¡Seguro que será 

genial! 


Los escenarios de Duck era 
son un regalo para los ojos. 


... pero fos fans de GB lo cono- 


cen de Negocios Palosos. 


GMARAVILLA TECNICA 


No te pierdas la perfección de 
este suelo. Ya lo vimos en JFG. 


O ¡646S A MOGOLLON! 
¿Quién podría resistirse a pulsar 
ese botón? Estáis avisados. 


O¡ARRIBA, ARRIBA, ARRIBA! 
Cuélgate los propulsores a la 


| espalda y a volar como un patito... 
o 


E 
a MS 
» 
- 


e 


| 
| 


¡CON ESHTA 
PASHTA PIENSHO 


COMPRAR TODOSH LOSH 
CARTUCHOSH DE LASH 


TIENDASH! 


TENSA ESPERA 
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| 
(JUGADORES: 1| DETERMINAR 


ras afrontar con éxito el 
Trio de las recreativas y 

la NES, llega, por fin a la 
Game Boy, esta serie 
arcade/shoot “em up de Capcom. 

Escoge entre dos personajes y 

recorre los 12 niveles de scroll late- 
ral y vertical valiéndote de tu 
arma biónica. 
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POTENCIAL DE DISFRUTE 


¡au! Este plataformas de 
Jena acción con scroll lateral le 
pone en la piel de la felina 
heroína a través de nueve 
niveles por las calles de Got- 
ham City a la búsqueda del 
cráneo de cristal. 
A pesar de contar con más 
de diez movimientos diferentes a tu 
disposición, el control parece un 
poco complicado (por ejemplo, no 
puedes controlar a la chica mien- 
tras está en el aire). Te daremos 
más detalles próximamente. 


TENSA ESPERA 
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Ares een a GER E EOIRRES 


abemos que la versión para 
Su de este simulador de 

granjero es uno de los juegos 
de bolsillo más adictivos que hay. 

Quizá no te suene muy emocio- 

nante eso de hacerte cargo de la 
arruinada granja de tu abuelo, con- 
vertirla en un negocio próspero y 
casarte, pero supone un refresco 
ante los saltos y disparos a los que 
estamos acostumbrados. Aunque lo 
logres todo tras dos años de juego 


(en el cartucho), puedes seguir y 
seguir haciendo nuevas (a 
Cosas... 


ANALIZAMOS LOS ÚLTIMOS LANZAMIENTOS B%RA N64 Y GAME BOY 


8 


rn De 


Ey 


e has comprado un helicóp- 

tero? ¿Lo has cargado con 

metralletas y misiles? Ahora 
necesitarás un terrorista que te 
haga de enemigo... Estás de 
suerte: el coronel LeMonde ha 


hecho suyo un misil nuclear y ten- 


drás que intervenir en 20 misio- 
nes para salvar al mundo. 


ARS 


Lo primero que tienes que 
hacer es abrir bien los ojos 


GRÁFICOS NÍTIDOS 


SA AT 
contemplas tiene un aspecto 
impresionante. Hay ríos enormes 
y aldeas llenas de casas para 
poner a prueba tus misiles 

No fíenes porqué mantener tus 
ojos fijos en la carretera; el con- 
trol de altura es automático y va 


muy bien para no estamparte con- 


tra las torres altas. Pero tampoco 
te emociones, no todo es tan fácil 
La cosa se complica (a pesar de 
las indicaciones que hay en pan- 
talla) cuando tienes que apuntar 
y es difícil ver adónde van a parar 
tus casi invisibles balas. 
Las magníficas explosiones 

que provocas al abatir al enemigo 
harán que te apliques en tus ata- 


¡CONFÍA EN/INOSOTROS! 


Nuestras reviews te ayudarán a 
im. decidir por qué juegos vale 
la pena que empeñes la 
pierna protésica de tu 
hermanita. 


Esta marca 


so 
señalar un 


aspecto negativo 
del juego. 


Atención a: 


Este símbolo. 
Significa que 
valoramos 
positivamente 
cierto aspecto 
del juego. 


RIKE 


ques y, con los tanques armados 
al máximo, acabarás por sembrar 
pedacitos de plomo por toda la 
aldea 


MISIONES CLARAS 


Alcanzar al enemigo nunca es un 

problema. Tu misión se te explica 
claramente. Tienes un guía que te 
lleva derecho a la base enemiga y 


7, MISIÓN EN CUR/O 


¡Muy bien soldado! Aquí tienes 
tus instrucciones paso a paso. A ver si le 
s > 
/ Y das una buena lección al coronel en una 

a a , p ee . 
UN LUJO DE EHICULO de las últimas misiones Nuclear Strike... 
“¿Qué ocurre? ¿Tu helicóptero cae en picado? ¿Qué tal si cambias de vehículo y atacas por tierra? 


¡Sí!, nuestro querido aerodeslizador ha vuelto armado hasta los dientes. )> El coronel LeMonde está en esta 


ista. Pon punto final a sus vacaciones. 


3 ha de 
EE 


WTres hurras por el aerodeslizador. 


Es justo lo que necesitas para OS Es como si Godzilla hubiera 
Potentísimo. Ñ 


defender a tus tropas. pasado por aquí. 


El juego lleva piloto 
automático. Limí- 

tate a guiar al heli- 
cóptero y disparar. 


VASTINA 
GATILLOZ , 
Con éste y. el botón R, tu f 


ml 
nave podrá moverse de un 
lado a:otro y bombardear. Si 
los presionas a la vez, descar- 


gas lo/que transportas > 


BOTONA 


AA Primero acaba con su sistema defensivo. Una buena dosis de 
metralleta irá bien. 


r 
, JAN 
BOTON B 
Si las: balas no son sufi- a Gu A 
cientemente efectivas, pre- 
siona este botón y. los malos 
tendrán misiles para merendar. 


A ¡Ya está! ¿0 no? El coronel nos 
guardaba una sorpresa acuática. 


AA Después, destruye todos los 


A J Í n te tiembien lern 1 Sh . y 
¡Boom! Las explosiones harán que te tiembien las piernas. Sólo helicópteros. De aquí no se va nadie. 


verlas ya vale la pena 


) UN | 00 INSI Qe A] ) Estate atento, pues el mes que viene publicaremos códigos para este juego. 
1) 


¡ESPERA! 


EN64 


PROEIN 


10.990 Ptas. 


E SÍ JUGADORES 1 
PAK MEMORIA EN CAR edo R 


No todo lo que hay en el suelo es para que lo destruyas. Reduce un poco tu velocidad y podrás reco- 
ger algo útil. Bajo los escombros, después de uno de tus ataques, encontrarás armas y combustible. 


MAS 5 “Sw A 


el helicóptero vuela que es una 
maravilla 

Lástima que no se pueda mante- 
ner la velocidad fija al controlar 
el vehículo con el stick analógico 


¿ES MUY COMPLI- 
CADO? 
Lo más complicado es permane- 
cer vivo. Los ítems de tu helicóp- 
tero no son eternos (es fácil que- 
darse sin nada) y bajar a recoger 
cosas con tropas armadas que 
esperan que te acerques con la 


peor de sus intenciones, no faci- 
lita las cosas. 


Hay que admitir que este nivel 
de dificultad se agradece, porque 
deja buen sabor de boca. Eso sí, a 
veces puedes cansarte. Pero 
bueno, con 15 vehículos pilota- 
bles y semejante arsenal, Nuclear 


Strike no puede hacerse > 


repetitivo. Genial 


HOA0RECILLOS/ 


Necesitarás una lupa para dar con los soldados que van solos. 
Si les dejas escapar estás listo, porque irán a por ti. 


Po. 


Incoming intelligence report, 102 map. 


.. 


A Esos puntitos rojos son los escurridizos soldados. 


Tus ojos alucinarán con estos gráficos de calidad 


4% Ataca esa base y encontrarás un 
suministro de combustible, 
munición y combustible. Es 

una oferta única. 


Y Recoger prisioneros 

de guerra es una 

manera fácil y 

rápida de o 
conseguir munición... y habrás 
hecho la buena obra del día. 


FUECO/ ARTIFICIALES 


Un juego con la palabra 
“Nuclear” en su título, difícilmente 
podía obviar las explosiones. Y 
Nuclear Strike, claro está, no iba a 
ser la excepción. 

2 Un misil estratégicamente lanzado 
y adiós a la casa... 


y 


es E : CASH; Drop me otf acar that Bulidozcr, mate. 
% Bienvenidos a este bonito barco. > e k 


Entreeeeeerghh... 


2 Esto pinta sospechoso. 
Mejor te lo cargas... 


A Mira qué gráficos. 
Un hangar destrozado. 


á% Dale caña a la metralleta y verás cómo se desvanece todo poco a poco. 
Con los misiles obtendrás resultados más devastadores. 


GRÁFICOS PUNTUACIÓN 
SONID 


RE N D M E NTO: Rápido y, además, es la versión más elegante 
de la saga Strike en cualquier sistema. 


JUGABILIDAD Acabar con las fuerzas enemigas es muy entre- 
tenido, al menos las primeras horas... 


fotográfica 


Cierra por un momento los ojos y disfruta de las explosiones y los 
disparos 


Con falta de munición, blindaje y combustible; tu 
helicóptero caerá una y Otra vez. 


Los vehículos extra ayudan, pero luego te can- 
sas de disparar, disparar y disparar. 


Ve al menú de opciones, selecciona la opción de códigos e introduce 
“CPPLM” para volverte invulnerable. ¡Toma ya! 
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A Ts pi > - 


A E 
e nn a ny. O 
e . TS só 
sES O A a pata E 4 A ta 


“¡Jonk-joo00000000nk! ¿Alguien se apunta a una 
carrerita en el Modo Batalla de Mario Kart? (Je, je. Con 
este cañón no habrá globito que se me resista)” 


Y 
/ 


*ULIIOS [9 OPo] Jedeosa e en a] as O “efa9 Á 


efes a13ua 19984 ap 0qe98e a] anb o19(n6e ¡a ajeuode] “ayu1a1 ap 
SauILuUI9] Opuen;) 'SO.J9Lu 2]ula] e 19MeJUOO|A 3p erprenb un ap 
e1106 e] 1equin] enpod “oyyan6ní 9359 109 ¿ulana1] 'sages?,, 


pr 


* BIEYJOPUAMN O 


«¿JG6pe5 10]9adsul ¡a Jod efep au anb ess ou “eÁjejen e 1960991 


, e Jesed ap sajue eyyonp eun aunep anb a4pua, :'opeuopueqe 
eÁey au ajueJoposap ¡a anb euyse7 epeu 1s ou109 o¡¡mbajy ¡a 
Á sejeq opueambsa elp ¡a 0poj ¡¡erueb sa ese] engnu e]sa “of!,, ¿ 
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— 
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714 RRA L 


AA a o RI > y 
E 


E rn y 
“Mi nombre es Bond. James Bond. Bueno, en realidad me llamo 
Aniceto Fernández, pero si no me llego a cambiar el nombre, aún 
estaría en mi pueblo, ordeñando a la Ramona.” 


SISTEMA DE — VIRGIN/3D0 PRECIO N/D 
DISPONIBLE SÍ JUGADORES 1-4 
AumBLE Pax E gy neon coco (E R 


MEMORY > y EXPANSION PAK 4 R 
CONTROLES; 


Ya verás como no 
tardarás en pillarle 
el truquillo a estos 
controles. 


REVIEWS | 


ANALIZAMOS LOS ÚLTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY 


4% Los controles Son cómodos y prácti- 


A Depende de la tribu que escojas, ten- cos, y facilitan el manejo. 


dras unas u Otras armas y reforzadores. 


y Losescenarios son reconstruccio- 
nes apocalípticas de algunas ciudades 
reales, 


BOTONES;C 
A Los gráficos y el modo para un : 
jugados son los aspectos más flojos 
del juego 


A Tienes dos maneras de ver las cosas: una visión desde atrás y otra desde la 
escotilla del fangue 


Ao 


L 


¡Todos/a sus tanques, la especie humana"estáren peligro de extinción! 


o de encontrar novia no es 
[o tarea fácil. Pero se con- 

vierte enalgo aún más difícil 
cuando el número de chicas entre 


fas que escoger es fan reducido 
como el de pedriguís cavernarios 


EON TANQULJ 

y A+IOLOEOD.., 

Las peleas de tanques que ofrece 
Battle Tanx son de los más des- 
tructivamente sofisticadas. Echa un 
vistazo a la vasta variedad de vehí- 
culos de destrucción que ofrece y 
sabrás a qué nos referimos 


COMPUESTOS 
Y SIN CHICAS... 


Este argumento tan extraño y apo- 
calíptico es el que ños presenta 
este divertido juego de combates 


entre tanques. Escoge el modo 
para un jugador y ponte en la piel 
de uno de los muchos hombres 
que pueblan la tierra y defienden 
conuñas, dientes y 

tanques a las 


pocas féminas de su tribu 
La historia se desarrolla a lo 
largo de 17 misiones cuyo punto 
común es la destrucción. lu misión 
varia en función de cada 


/ 3 GOLIATH: El más rudo de todos E, nivel, y van desde pro- 


Destruye edificios de dos disparos. 


- HOVER: 
El clásico 
tanque 
militar 
usado por | 
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en nuestros bosques. Y es toda- 
vía más difícil cuando esas pocas 
chicas están custodiadas por 
unas pandillas de asesinos mon- 
tados entanques. Mejor que- 
darse soltero... 


A, 


(DIUN CONSEJO 


pe 


"E 


Ten en cuenta la tribu que escoges, pues algunas 
tienen armas más potentes que otras. 


teger á un convoy 
o destrur un 
punto estra- 
tegico del 
enemigo 
a. 


simplemente, acabar con todo lo 
que se te ponga por delante. Y la 
verdad es que los desarrolladores 
se han tomado al pie de la letra 
esto de destruirlo todo, pues la 
mayoría de elementos del escena- 
rio fedificios, señales. cabinas tele- 
fónicas...) se pueden derrocar 
Esto, además de ofrecerte momen- 
tos de gran diversión, te permitirá 
conseguir reforzadores que Se 
encuentran ocultos en dichos ele- 
mentos 


CUANTO MÁS, MEJOR 


Lo más destacable del juego es la 
variedad de opciones que ofrece 
especialmente en referencia alos 
tanques. No sólo cuentas con un 
montón de vehiculos entre los que 
escoger sino que su equipamiento 
es tan completo como el de la 
selección brasileña. 

Las armas son de lo más demo- 
ledoras que puedas imaginar misi- 
les teledirigidos, láser. bombas 
nucleares... todos los elementos 
necesarios para que el enemigo al 
que persigues no tenga otro des 


tino que saltar en pedacitos. El 
número de reforzadores tam- 
poco se queda corto. Nuestro 
favorito es el Nuke, una bomba 
que deja el escenario limpio de 
edificios 

Pese a todo esto, el modo 
para un jugador se hace un 
poco aburrido y repetitivo, ade- 
más de ser demasiado fácil 
faplicate a fondo un par de días 
y dile adiós). 


MEJOR 
ACOMPAÑADO 


NN ES 
uno de los mejores y más com- 
pleto que hemos visto última- 
mente. Tienes cuatro modos 
osincipales de juego: el clásico 
deathmatch, una versión de 
"capture de flag” en el que la 
bandera es una mujer a la que 
has de llevara casa para 
ponerla a salvo, un modo 
supervivencia y uno de comba- 
tes más simple. Pero aquí no 
acaba la cosa, porque puedes 


hacer tantas variaciones como 
quieras a estos modos: formar 
equipos con otros amigos, 
luchar contra la GPU, cambiar 
algunas reglas... 

En definitiva, un cartucho 
que ofrece diversión en grupo 
para rato, pero que no te mañ- 


tendrá enganchado si 
lo juegas solo. AZ 


No son nada especiales. sobre todo debido a la molesta 
niebla que los acompaña. 


GRÁFICOS 
SONID 
RENDIMIENT 


Los efectos de las explosiones suenan bien, pero la música es 
mejor olvidarla. 


Elaumento del número de tanques y explo- 
siones no ralentiza el juego. 


Si el control de la torreta del M1A1 se te hace 
difícil, activa el piloto automático. 


JUGABILIDA 
DIFICULTA 
DURABILIDAD 


Pese a la variedad, se hace repelitiyo y UN poco 


monótono. 


Mientras tengas amigos dispuestos a juga! 
todo el tiempo que quieras 


PUNTUACIÓN 


Puedes acabar con el modo para un jugador en una 
tarde de inspiración. 
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A» Las averías son algo común en 
TGR2. De todos modos, si no son 
cosas graves, como neumáticos O 
partes del motor, podrás aguantar 
hasta la meta sin problemas. 


7% LECCIONES 
PRACTICAS 
Para progresar rápidamente con 


tus habilidades, tienes un modo 
tutoría 


A Esta es la lección más básica: 
Cómo frenar. ¡No es tan fácil como 
crees! 


A Preparado, listo, ¡ya! Ahí vas, 
mantente en línea recta y métele 
caña cuando llegues a la rampa 


A ¿Ves el signo de admiración? Te 
indica que deberias frenar... 


¡A Silo haces bien, conseguirás 
detenerte a unos pocos metros de los 


conos. Si no has aprendido la lección, 


siempre podrás jugar a bolos 


(BP Las rectas largas 
ofrecen al conductor de 
rallies con experiencia la 
oportunidad de adelantar 
al coche de enfrente. 


or lo que respecta a juegos 
p: rally en la N64, Top Gear 

Rally era el juego. Podrás 
imaginarte cómo nos sentimos de 
orgullosos por poder decir que 
Top Gear Rally 2es mucho mejor 
que su predecesor. 

Y se nota desde el primer 
momento en que empiezas a jugar: 
los coches disponibles se manejan 
de maravilla. Experimentas un no 
sé qué maravilloso al lanzarte hacia 


a SISTEMA 


una curva y dominarla derrapando, 
siempre bajo control. 

Con el mismo método puedes efec- 
tuar adelantamientos por la cara... 
¡No hay nada como adelantar a 
otro coche por el interior de una 
curva! 


MANEJO DEL COCHE 
Para acostumbrarte al manejo, se 
te ofrecen lecciones de conducción 
rally, que son de gran ayuda para 
empezar. 

Una vez domes el coche, vas 
directo a las carreras. Empiezas en 
la primera de cinco categorías. 
Cada una contiene varias pistas. 
Para acceder a nuevos niveles ten- 
drás que ir acumulando puntos 
¿Cómo? Pues consiguiendo bue- 
nas clasificaciones en todas las 


DE KEMCO/PROEIN PRECIO 10.990 Ptas. 
DISPONIBLE SÍ JUGADORES 1-4 
Í RUMBLE PAK MA weno cacao x 


Í MEMORY > EXPANSION PAN F x 


Cu coc des lt peer neupo. aos 
no corres sólo para ti, ¡corres para un equipo! 


Pirineos Pr 


AMAIA TRANS 


> Consigue algún dinerito y podrás añadirle 
plezas nuevas a tu motor... Eso sí, no le 
saldrá barato. 


carreras en las que participes 

Lo que también te reportará 
unas ganancias en metálico 
que podrás invertir en pie- 
zas nuevas para tu 
coche, más acelera- 
ción, mejor manejo, y 
mayor velocidad. 

No obstante, tam- 
bién necesitarás 
dinero para las repa- 
raciones, porque tu 
coche sufre averías 
cuando le das mucha caña 
en terrenos complicados 
Como detalle no está mal, pero a 
veces te pone de los nervios, sobre 
todo si el motor empieza a fallar al 
principio de la carrera. Pero 
obviando este pequeño contra- 

tiempo, que no te quepa 


CUBVAS 


¡Son de lo más divertido! 
Aquí tienes un par de nuestras curvas favoritas. 
00:15,990 TATI 


duda que estás 
ante uno de los 
mejores juegos 
de carreras. 


80:19.99 


16:20.09 
159,89 


corpo de Fai AE A Y Eagle Heights te ofrece pistas de 
Waters Classic y te acostumbrarás. montaña muy sinuosas. 


No pierdas el tiempo intentando adelantar en las carreteras estrechas; 
si golpeas la parte trasera del coche que tienes delante, perderás velocidad. 
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O A A A A 


gan E 


¿TODO TERRENO? 


Gon 7GR2 patinarás sobre 
P Si pasas por sel q hielo, devorarás asfalto y chapotea- 


encima de los raíles ras por terrenos pantanosos 
a toda velocidad, te 


dejarás los neumá- 


P Lo peores la nieve, porque 
ficos en el intento. 


necesitas neumáticos especiales. 
Y Por suerte, 

puedes cambiar de 

neumálicos a 

mitad de carrera. 


A4Site das un buen golpe por detrás 
contra un muro o una montaña como ésta, 
tendrás que llegar a la meta rengueando. 


PISANDO 
HUEVOS O 
RUE! 


Si ya tienes cierta 
familiaridad con los 
juegos de carreras, 
aquí vas a encon- 
trarte con alguna 
sorpresita. 


Con'Ay B controlas los 
frenos y el acelerador 


q 


$ Direc ón de las cuatro rue 
: E y das. La sensibilidad de la 
¡JA, JA, J , directe sede alterarse 
¡MNIERDE SOTONESO 
EL FoOLvo! C-derecha y C;arriba cam» 
bian la visión de tu coche 


La visión de cabina es algo 
complicada 


NC 


sr y. 
GRAFICO Algo borrosos, la vieja marca de la casa. Pero las pis" JU ABILIDAD hy ingenioso. Lo de que los coches sufran PUNTUACIÓN 
tas son muy variadas tantos golpes está isa, pero a veces cansa . 
SONIDO Muy impactante. Los £hoques están muy bien y ceda coche suena DIFICULTAD Tardarás siglos en llegar a 4 máxima categoría, que 
diferente. Muy bueno. de fácil 20 bene nada. 
RENDIMIENT No fuerza ta capacidad de tu predigiosa DURABILIDAD Vaa durarte, seguro. Hay muchas pistas y 
máciina, pero es fabuloso. machos modas de ¡ueg 
] | J ] 


¿Se te sobrecalienta el motor turbo en las carreras largas? 


Prueba a instalar un buen radiador y un refrigerador. GAMES WORLD 41 


POR LO0/ AIRES 


Tienes n 
a tu disposición, las € 
movimientos del stick acon 
iones del botón C-abaj 


145 08 Nueve piru 


sales se realizan 


pb a 


pañados 0€ 


pc tes FIG o 


- AIR! 


» La pirueta Big Air le dará un montón de 


puntos al instante. Gusta a los jueces 


w Los movimientos más difíciles, como éste 


requerirán de tu tiempo y entrenamiento 


Haz un sitio en tu garaje a 
este fantástico juego de motos. 


A ha conseguido superar con 

buena nota la presión que 

suponía ser el primero en 
presentar un juego de motos para 
N64. 


¡MOTOS EN TU N64! 


La propuesta consiste en un simu- 
lador de carreras espectaculares 
que explota al máximo (con la 
ayuda del Expansion Pak) las capa- 
cidades gráficas de la N64. Como 
en otras entregas de EA, ésta 
cuenta con la presencia de corre- 
dores profesionales reales (25) con 
sus respectivas motos, y el título 


abunda en la oferta de modos: 
carrera rápida, carrera individual, 
sesión y entrenamiento, además de 
un modo a pantalla partida para 
dos jugadores. 


MUCHA PRECISIÓN 


El sistema de control pretende ser 
lo más fiel posible al real, por lo 
que necesitarás tener un buen 
conocimiento de las 16 pistas para 
saber cuándo frenar y acelerar, en 
qué curvas apretar... Aquí no vale 
eso de pisar a fondo y ya está, pues 
te pasarás más tiempo levantán- 


ANALIZAMOS LOS ÚLTIMOS LANZAMIENTOS PARA N64 Y GAME BOY 


dote del suelo que subido en la 
moto. 


CONDUCCIÓN 
TEMERARIA 


Hasta que no te adaptes al 100% al 
control despotricarás contra el 


Todos sor 
Supercross, así que ( 
lo que es correr en estas motos 


juego sin parar, pero cuando te 
acostumbres, verás que detrás hay 


un título con buen aspecto y sufi- 


cientemente entretenido 
como para dedicarle tiempo. 


corredores reales de 
onocen mejor que N 


» Mike Craig, famoso en E£.UU., su país, 


prefiere las motos de 250cc 


y Sin embargo, Ryan Hughes se decanta más 


por las cilindradas de 125cc 


Mike Crarg 

Von Ferry 

Je Sebastien Roy 
Steve Lam 
VMesth Voss 


eemte 


lim Ferry 
Jean-Sebastien Roy 
Steve Lamson 
Heath Voss 

Damon Huliman 


epton: 


O 9.990 Ptas. 
1-2 


“ed 


Hay algunos trucos que puedes 
poner en práctica para asegurarte 
las victorias 


A Tira hacia atrás del control a la 
vez que aceleras para aumentar tu 
velocidad. 


A Adelantar por el interior puede 
serarriesgado, pero podrás 
empujarlos contra las barreras. 


WAS al caer inclinas la moto te será 
más fácil tomar la curva. Muy útil si 
va seguida de un salto. 


Dirih »e 
MoMittomn 
La ho Tear 


¿Aero 


> A Jimmy Button le da igual la 
cilindrada con tal de subirse a una 


moto 


Con todo lujo de detalles y animaciones excelentes, 
especialmente en él modo de Alta Resolución. 


GRÁFICO 
RENDIMIENTO Mantiene la velocidad requerida en todo me- 
mento Las repeticiones son espectacular 


Todas las motos suenan igual y el comentarista se hace un 
poco pesado. 
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Se te hará difícil controlar las motos, pp 
requiere mucha precisión. 


JUGABILIDA PUNTUACIÓN 


DIFICULTA 
DURABILIDA 


Tú mismo decides qué nivel de dificultad quieres en 
el menú de opciones. 


Disirutarás recorriendo una y olra vez las 16 
pistas, solo o acompañado en el multijugador 


Después de un salto, intenta girar tu moto para uno de los dos lados, pues al ate- 
rrizar te será más fácil mantener el control. 


aa E =52 AN PARA N64 Y GAME BOY REVI EWS 


PGA EUROPEAN sano 
TOUR GO p- A 


y 
ste nuevo simulador de Info- apoya en jugadores reales en vez 


grames supone un refresco de personajes de ficción. 
dentro de los juegos de golf dad es fantástica. Está lleno de 
para N64. SERIA PROPUESTA detalles y es un fiel simulador que 
La principal (y manifiesta) dife- incluye todas las opciones con las 
rencia entre esta nueva opción gol- Aunque la poca calidad de los gráfi- que podrías contar en la realidad 
fista y el fabuloso Mario Golf, es cos te pueda hacer pensar que el Quizá Mario y Cía. son más 
que la oferta de Infogrames se juego no está muy bien, su jugabili-— divertidos, pero PGA se acerca al 
Z golf desde otra perspectiva más 
p A VITA DE BAJARO profesional y seria. Ahora, ES 
Cuentas con una gran variedad de cámaras flotantes muy prác- | P4 Jecisión es tuya. 
ticas que te serán de gran utilidad para echar un vistazo al terreno 
antes de preparar tus golpes. 


- a. 
Es el aspecto más flojo 
GRAFICO del juego. PUN Í VACION 
JUGABILIDA Ofrece un montón 
de opciones. 
y ihlel ; 

4 ¡No es posible! Parece Clint DURABILIDA Tienes muchos mo: 
Eastwood convertido en golfista. tivos para volver 


ARMY MEN 


Montones de tus soldados de color verde está desperdigados 


r cada nivel, Y tu, como su sargento, deberás protegerlos 


SSA WA La primera misión: rescata a tu com 


: soldado azul le hará morder el polvo pañero del puente antes que el enemigo 
rios a escala humana, haciendo 


pedazos a tus enemigos de color el control de juegos como Jet Force 
amarillo. Con una mochila de com- Gemini, especialmente cuando te 
bate repleta de suculentas armas, enfrentas a enemigos más grandes 
niveles inmensos y variados y misio- como los tanques 
uando el mes pasado te pre- nes al más puro estilo GoldenEye, No está mal. Cuenta con elemen- 
sentábamos este cartucho, — este título prometía ser una de las tos que aportan mucha frescura y 
teníamos muchas esperan- apuestas más fuertes del año. entretenimiento, pero el resultado 
Zas puestas en él. Ahora ya lo se queda a medias. Podría 
hemos revisado, y el resultado IS haber estado mejor. AS 
nos ha decepcionado. El cartucho pierde mucho de la idea 


PODRÍA HABER SIDO inicial. La cámara no logra ponerse GRÁFICO os PUNTUACIÓN 
BUEN 


A Parece que has llegado demasiado 
tarde. Más suerte la próxima vez 


de acuerdo contigo para seguirte en 


tu.camino, de forma que te pierdes a 


3 4 . Básico, pero 
de Leche, cereales y soldaditos: el La idea que hay tras Army Men es menudo, y los controles no son los JUGABILIDA til 
desayuno de los valientes. genial: toma el control de un héroe más indicados para un juego de este 


de plástico en miniatura y cumple tipo. Lo cierto es que no le vendría 
tus misiones a lo largo.de escena= nada mal tomar prestada la cámara y DURABILIDA El multijugador te 
enganchará. 


Army Men: Permanece pegado a los tanques. Tardan mucho en girar la Abril 2000 G AMES WORLD (43) 


torreta, lo que te dará tiempo suficiente para acabar con ellos. 


Ni HarpHina 


2. A 


Puedes emparejar monstruos para 


crear otros nuevos. Felicidades, señor 


Terry. es un bebé pre.. pre... pre- 
cioso... 


 DBREED 
HATCH 


a 


—A 


NS Tras el enlace, engendran un 
huevo y vuelven a la vida salvaje. 


SkyDragon*? was | 
born. 


2 Muy pronto, nace un Skydragon. 
¡Milagros de la naturaleza! 
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AiMhat can I do 
| for you? 
kk - ds 


T: s sabemos que Pokémon 


X:iLeeet's Rumble! 


BaesfJerky 
MapHerb 
BeetJarky 


back to 
instant ly 


¡Harps 
castle 


King !You are 
dismissed. 


wood, Terry salva a su hermanita. 


¡250 MONSTRUOS! 
En efecto, Dragon Warrior Mons- 
terse mete en la piel de Terry. 
cuya misión es rescatar a su her- 


para recoger y entrenar. 
Al igual que en Pokémon, 
4 los monstruos pueden cap- 
turarse en su estado salvaje. 
Sin embargo, más sugestivo 
1 todavía es que ¡puedes 
4 criarlos tú mismo! Si selec- 
cionas un macho y una 
hembra y los juntas, conce- 
birán un huevo. Con el 


MP 17. He Ss MP es 
“MLa hierba restaura 30-40 puntos 
de salud. Imprescindible en comba- 


a 
JUUN 


E sc Ez Flan 
pe Pa A 5 


DE PROEIN/EIDOS 


Splat... 
Poop hit TERRY, 


A Aquí no se ve, pero hay un dragón 
encima de Terry. ¡Cuidado! 


IN 
E 


PRECIO 5.990 PTAS. 
E SÍ GADORES 1-2 


CHICLES DE 
MEDIO KILO? 


emergienGo un MOf 51 
distinto que posee las habi 
lidades de sus progenores 
Por lo tanto, si los crias y 
los intercambias con los 08 
tus amigos, obtendrás uNa 
cantidad infinita de mons 
truos. ¿No se te acelera e 
pulso de sólo per 

sarlo? 


AA Con un pocoMé $ encanyatás 
la cámara del fesoft, donde te aguar- 
dan un sintín de Vallosos objetos. 


4 Aunque, con ese alre a cebolla, 
Silb no parezca gran. £0sa, en realidad 
es una bestia feroz. 


] o 
Found 1 BeefJerky» E — 
But cannot carry ms 


guardarán ma que 
cargar contigo, ¡Gracias! 


lems que no 


Cada ¡tem que encuentres se puede vender por un precio 
decente en el bazar, así que no dejes escapar ni uno. 


¡EN MS HORAS 
LIBRES HAGO DE 
PAPA PITUFO! 


(MJUN CONSEJO 


Entra de nuevo en áreas ya completadas para que tus 
monstruos adquieran experiencia sin correr riesgos. 


¡MRAD A 
ESE LECTOR! 
¡LLEVA LA 
BRAGUETA 
ABIERTA! 


an 


CONTROLES? 


Te enseñamos a 
poner a Terry en 
cintura. 


AAA 


EVARDERIA INPERROS OVIEN MOYEN 


¡Bienvenido a la Granja de Monstruos de Pulio!'Confíale tus.criatud AM) , AROBLIE ARRIAA 
NES ventura. Incluso puede que los adiestre un poco... 0 a ; DEL A) Todo el juego transcurre en un 
(G) PEN man a (aer be 0 q, ' árbol gigante, rebosante de rinco- 
ste vegetal de asp fe encuentra € | nes para explorar... 


2) WINSTREE 


Xk5hWNelcome to the 
item shop 


qyemeemn 


4 En el Bazar hay tenderetes donde 
puedes comprar y vender ítems. 


niema gstriDa en 


Éstas son las diferencias 


entre Pokémon y Dragon Warrior 
Monsters 


nue las mazmorras 
on 1004s UAlE: 

EH raza00 mbla 
Dro 10S 1ONDOS 

tmnca varian real: 
mente, y al cabo 06 . 
"rato, 1EdaS a 


IDU! ¡e yr OCC 


5 El Rey ndiós tu conversión a 
entrenador de monstruos. 


le 14 MOnoronia 08 


IS OTÁÍICOS 
¿ALGÚN PROBLEMA? un así, es un 


Mo obstante. pese a semejante ego estupendo 


¡Matabou ¡Right 


on! TERRY! 
+ 


potencial DWIWV es poco varado que merece la pena 


2214 AQIESITA! 'US MONSTMUOS uaar oi te mas 

tendras que recorrer las Mazmo 180) '0n 1OdOS 

as to Mundos MISUCO: 'OS AKemon y es1a5 ansi0S0 DO] 

wuehar contra las bestias que cazar monstruos, no tardes En 

tulan por ani. UY Ocasionalmente acoplar un Cartucho de Dragon “e 

Fontra un entrenao! val OO Warrior Monsters a tu GB! q 
A En la Arena ño batalla, lanzas tus 

5h AVG DE 44Y) HULE. monstruos contra los de otros. 
En Dragon Warrior Monsters hay opciones e información a punta pala. ¿Quieres dar un salvaje mordisco o arrojar una e / 0 


bola de fuego? He aquí cuanto debes saber para hacer picadillo a tu rival 


La “H" significa “daño infligido”. Logicamente, 
cuando marca cero, el monstruo en cuestión estira 


Los ES vw "indican los Puntos Mágicos de tu 
equipo. Cada habilidad especial cuesta un determi- 
nado número de puntos, así que úsalas con sensatez. 


Pues eso, tus enemigos. Cada tipo de monstruo es 
vulnerable a ciertos ataques, y puedes enfrentarte 

hasta.con tres al mismo tiempo. 

MENÚ 
Éste es tu menú de planificación. Aquí puedes deci- 
dir cómo atacarán tus monstruos, y qué habilidades 
especiales usarán en combate. 


> q, 
G E AF | C 0 Básicos, pero de bonik , - J UG AB | LI D AD Los combates son fabulosos, pero se echa en PUNTU AGION - 
truos, en general, se ven e: » falta un poco más de variedad. 
SON | D Por encima de la media. Tiene unas cuantas )] | F | CG U LT A Tus monstruos deberán entran en combate regular- 
) melodías bastante pagadizas. mente para mantenerse en forma. 
RENDIMI ENT Está lejos de explotar todas las posibilida- DUR ABILI D A En principio, si no dejas de fabricar mons- 
des de la Game Boy Color. truos, tienes juego para siempre. . 


46) SAMES WORLD Abril 2000 MÍ : Habla con aulonaulesa que te AR SS se 


sabe cuándo te van a confiar una pista. 
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0:5. | PRECIO: 5.990 | DISPOMIBLESÍ 


¡CUIDADO! 


WS ¡El enemigo siempre está al acecho! Ten cuidado con la canica 
negra y con “la cosa" verde 


AA 
> 08 


os chicos de Midway son res- 
ponsables de varias conversio- 


nes para Game Boy de algunos 


de los mejores clásicos arcade, entre que dificil ¡Qué pena! 


eS > : < los que destacan Moon Patrol/Spy 
¡os 2% e S Hunter. 
SE Con este currículum, esperábamos 


j > 
E e e que Marble Madness fuera algo de pri- 


merisima calidad. Sin embargo, aun- 
di ¡Socorrooo! ¡ La versión canica de 4 Ese moco verde que hay ahí es uno 


que el juego arcade original fue uno de 
versión no acaba de cuajar. La forma 
Darth Vader! de los problemas que debes evitar 


en la que se mueve la bola no es rea- 


AIDA y NY Sí ¿0 1 » J Jn PJ y | Y] 

Un nuevojuego,de patoformas,.. 
í, señor. Se trata de otro cuando todo explota no te queda 
juego de plataformas de los más remedio que comerte lo que 
Looney Tunes, pero esta vez 


queda para conseguir más tiempo 
tienes la ocasión de jugar como y poder completar los recorridos... 
un pato con carácter: El Pato 


que son complicadillos, no nos 
Lucas. engañemos. 

Al pato Lucas le gusta colocar Hay mucha variedad y hace falta 
explosivos en medio de la natura- mucha habilidad para aprender a 
leza más salvaje y peligrosa; y colocar la dinamita y aprovechar 
sus efectos al máximo. ¡Genial! 

¡Y qué decir de la animación! ¡Te 
vas a quedar con la boca abierta, es 


igual que en los dibujos ani- E 


mados! 


A Aunque aquí no se nota, la 
animación de Lucas es de primera. 


los mejores titulos en los años 80, esta 


13 


MARBLE MADNESS 


lista, hay algunos parones y cir- 
cular.con el D-pad por los cami- 
nos en diagonal es más 


ke ¡La línea de meta! Por fin... Cuesta mucho 


alcanzarlas sin frustrarse. 


PUNTUACIÓN 


Cuidados, pero a veces 
muy desiguales 


GRÁFICO 
JUGABILIDAD “-:;.:...'0>... 
DURABILIDA 


Nos para pasat 
56€ MBSES Jugando: 


NEGOCIOS PATOSOS 
NO /EA4 BATOJO 


Mira bien por donde vas 
ei peligro acecha por doquier 


Y Cuando no son 0s0s, son plantas 
con pinchos o conejos venenosos 


PUNTUACIÓN 


Los personajes, y sobre 
todo Lucas. son gentales 


GRÁFICO 
JUGABILIDAD :.*.:'.2> 
DURABILIDA 


Duerrás jugar 
una y otra vez 


SPEEDY GONZALES 


| ¿Y RATÓN AORINERO 


Notodovaaser | 
Correr. 


Dt 


Pato Lucas: Sujeta tu dinamita durante unos segundos antes de lan- 


zarla y obtendrás una explosión instantánea. 


' GRÁFICOS: 


Menen muy buena pinta 


PUNTUACIÓN 


Bonito y colorido 


Quizá es 
demasiado básico 


DURABILIDAD Seres un experto 
te durará poco 
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DE PROEIN PRECIO N/D 
DISPONIBLE SÍ JUGADORES 1-4 
RUMBLE PAK 2% MENORIAENCARTUCHD E 


- VIE JS NB SISTEMA 
p 
Y En el modo para varios jugadores pueden competir hasta cuatro matarratas en 


POIEnOS: No obstante, más que liquidar roedores, ls HE importa es sobrevivir... 


0d 
A EXPANSION PAK 2 y 


¡ATAQUE FELINO! AAA a” doses 


O 
AL AT 


£ Cuidado con el cortacésped. Si te pillan 
las cuchillas, acabarás siendo gato a roda- 
jitas. 


E 4 FARFINLE = 
de i A ¡OYE, 
42 Algunas estancias son tan peque- 2 Al igual que en Bomberman, 42 Por aquí hay muchos ratones... Eso AMNINO, 21 VEZ 
ñas, que las redes de unos y otros el ganador es el último que quiere decir que uno de los gatos ha ALGUNA RATA 


acaban enredándose. quede vivo. fenecido. PERDIDA POR LA 


RAT ATT 


Las ratas han salido de sus cloacas y están 
dispuestas a comerse el queso de ta nevera... 
¿Qué haces subido a la silla? 

E odio que los gatos sienten tación. Para ayudarte, cuentas con 


1200 


hacia los roedores se remonta un botón destructor especial y una 

a tiempos inmemoriales, red cuadrada que puedes arrastrar 
mucho antes de que Jerry atizaraa — porel suelo. 
Tom un sartenazo en plena cara en La idea es buena, pero en la prác- 
alguna de sus aventuras. Y los tica no funciona. Muchos niveles 
humanos no deberíamos ser son demasiado pequeños, el manejo 
menos, pues hay una plaga de ratas de la red es dificultoso y las ratas 
mutantes que pretende hacerse con son tan rápidas que se pasan. Si te 
el control del mundo. ¡Los mininos dan un golpe, todas las ratas que Recoge el reforzador lluminado y 
resuelvepuzzles son nuestra única hayas capturado escaparán, y la pod rás desplazarie a la velocidad 
salvación! consecuencia final será tu propia del rayo. 

muerte. A 


-PDI771EC Y DLAT MAC? 
PUZZLES Y PL f ¿MAS E 


Rat Attack es un plataformas en 3-D EL GRAN PROBLEMA... 

y un puzzle al mismo tiempo. Cada Rat Attack pretende ser un juego 
nivel es una estancia repleta de ítems arcade de la vieja escuela con gráfi- 
y roedores hambrientos. Tu objetivo cos mejorados, pero al final resulta 
consiste en capturar y acabar con las — tan repetitivo y frustrante que >. 
ratas antes de que destrocen la habi- no logra su objetivo. ( 2 


Son sencillos, pero 
con los controles de 


Rat Attack te harás 
un lío cada dos por. 


tres. na 
: 


€. 
o 


es ne ran por setos per 10 se 
mo 16 0 00m 100 


A cms 


dk Llega el momento de aprender a uti- dk Mantén pulsado B para arrastrar la li ¿La has cazado? Pues vuelve a la 4% Si recoges varias ratas de una vez 
lizar el Erradicador para cazar ratas. red caza-roedores al avanzar. plataforma destructora e incinérala. recibirás reforzadores como premio. 


2 
R El Vislosos, aunque los objetos se interponen en tu camino, AB IDAD: Los puzzles no ofrecen aliciente y la acción en 
y el anfoque distante dificulta apuntar. s muy pobre. 
SONIDO | Música acelerada e irritante. No acompaña para nada cuando una Al principio es fáril, pero al cabo de un ralo las ralas 
pandilla de alcantarilleras bigotudas decide liquidarte. se transforman en Speedy Gonzales. 
RENDIMIENT Cuando suceden muchas cosas en pantalla, DURABILIDA El modo multijugador ayuda, pero la acción 
es más confuso que un mitin de Jesús Gil. básica no es lo bastante a a laz 


. “ J NE Si as a varias ratas a la vez, la cosa se hace más fácil: 
46 GAMES WORLD Abril 2000 (M) !) Ñ h ON: y) EJ /) a ver si eres capaz de pillar a tres a un tiempo. 


died LOS ÚLTIMOS latido PARA N64 Y GAME BOY REVIEWS 


arzan, 0.cÓmO reco- cos y animaciones 
To bananas sin de lo más punte- 
parar, es un platafor- ras. 
mas con estupendos gráfi- 


original versión 

del “escondite” 

para dos jugadores que 
lo diferencia del resto de 
plataformas, y hace un 


buen uso de la ; 
GB'Printer. 
 Recolecta bananas a 
lo largo de 23 niveles. 


INTERNATION, 
TRACK AND FI 


Corre, corre, que te pillo. 
7 


ste es uno de 
aquellos juegos 
de deportes en los | 


que has de pulsar 
rápida y repetidamente 
los botones A y B. 

Lo mejor es que es 
tanto un RPG como un 
juego de deporte 
(escoge el modo histo- 
ria y tendrás que entre- 
nar a un atleta y llevarlo a lo más 


alto del podio). Interesante y > 


muy divertido. 


DIRHAM 


8 ¡Menudo sprint 
final está pegando el 
jugador 1! 


PRECIO: 5.990 PTAS. 


READY 2 RUMBLE 


/ ¡CUÁNTE/ A aa 


R2R para tu N64 ofrec 6 boxeadores. Esta 


10 (siete dispo mbles y tres ocultos 


A El flacucho de Afro Thunder se 


enfrenta a Boris Knokimov, “el oso barriga lo corrobora 


A Salua es un luchador de peso. Su 


DE: INFOGRAMES UGADORES: 1 


PRECIO: 5.990 PTAS.| DISPONIBLE: SÍ 


"JEL DEMONIO DE TAZMANIA: 
EL TORNADO DEVORADOR 


Aye 
7 A 


AA Puedes crear 
imágenes y, des- 
-[pués, imprimir- 
] 1 las. ¡Genial! 


— PUNTUACIÓN 


Ur: 


econocemos que no 
R es tan largo como 

Zelda DX, pero aquí 
tienes suficiente variedad 


"U6 10 UPVOorE DOI 


' 


tante a menudo. Son 
momentos un poco frustran- 
tes que hacen perder magía 
al cartucho. Aun así, el 
conjunto es una fan- 

tástica aventura 


PUNTUACIÓN 


para mantenerte engan- 
chado un buen tiempo. 
Desafortunadamente, los 
difíciles saltos harán 
que te caigas bas- 


AM Hay montones de cosas 


que explorar... 


4 Nuestro saltador de pértiga 
prueba suerte con los 4 metros. 


PUNTUACIÓN 


DISPONIBLE: SÍ 


unque la versión para N64 
A: este curioso juego de 

boxeo nos gustó, hemos de 
reconocer que albergábamos 
nuestras reservas respecto a esta 
conversión. 

Pero la verdad es que R2R para 
GBC no está nada mal. El cartucho 
incorpora el rumble pak, de manera 
que puedes sentir cada golpe, y su 
presentación (sonido digitalizado y 
escenas de video para presentar a 


El Demonio de Tazmania: Usa las frutas que recolectes como arma 
contra los enemigos. El chicle aumentará tu poder de ataque 


Mi CABEZA PARECE 
UN MICRÓFONO, ¿EH? 
PUES PREPÁRATE 
A PROBAR 
MI PUÑO... 


MA 


los boxeadores, son Sus 
puntos fuertes) es de 
primera clase 


GRÁFICO 
JUGABILIDAD <::->-= 


DURABILIDAD: ;::*= 
d0s modos 


WM%'Con AyB lanzas tus puños izquierdo y 
derecho, respectivamente, y con el Pad con- 
trolas la altura. 


PUNTUACIÓN 


Distrutarás con los 
personajes. tan bien creados 
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> WWF 2000 PÁG. 51 
(» SOUTH PARK RALLY PÁG. 52 


Activa los trucos ex 


UKE 


¿BLOQUEADO EN ESE MALDITO NIVEL? NO LLORES, TESORO, HA LLEGADO... 


ERO | 


MAPA PLANO DE SOMBRAS 
Descubre todos los items secretos 
del Nivel 4, “Wetworld” 

PIEL DE HIELO 

Rescata a todas las muchachas del 
Nivel 5, “Fallout” 

MUNICIÓN A TOPE 

PARA EL REVÓLVER 

Mata atodos los malos del Nivel 
12, “Probing the peo 
MUNICIÓN A 
PARA EL CA! ) 
Descubre todos los secretos del 
Nivel 17, “The Rack” 
MUNICIÓN A TOPE PAR/ 
RIFLE CON MIRA TELESCO 
Rescata a todas las chiquillas del 
Nivel 19, “Going Down” 

MUNICIÓN GAMMA A TOPE: 
Rescata a todas las chicas del Nivel 
21, “Alien Mothership” 
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Siel mes E nos encarábamos a Duke Nukem L sus 
niveles secretos, este mes destapamos trucos para la segunda 
aparición del abanderado de la violencia y las armas de la N64. 


+ Machaca todas las bocas de riego 
que encuentres. Puedes beberte el 
agua que emana de ellas para recu- 
perar energía 

* Cada vez que superes tin nivel, 
conseguirás acceder a un perso- 
naje nuevo para el modo multiju- 
gador. 

* Si completas todos los 

niveles, rescatas a todas 

las chicas y matas a 

todos los malos, conse- 

guirás acceder al Modo 

Extremo, un modo de 

juego ultradifícil 

- Completa el juego y conseguirás 
los modos Primera Persona y 
Acción Nukem: este último te pet- 
mite matar alos malos de un solo 
disparo. O, si no, introduce este 
código en la pantalla de “Pulsa 


> LLEGARON LOS REFUERZOS PÁG. 56 
dp RESIDENT EVIL 2 PÁG. 57 


tra de... 


m 
JUR , 


¡TRUCOS DE FACIL LECTURA! 


Siempre llamamos a los botones 
con el mismo nombre para que 
sepas cuál debes pulsar. 
Us amiba; 
G-Abaj0,. 
G2quierda; 
OMETeCiTa, 


Lateral 

Latera A 

a UETECNiD, 
li) 


Quierao| 
(2) 


Equierda 
Derectia, 
Arriba; 
AUAJO 


ATREVEOS CON 
ESTOS TRUCOS 
S| DE VERDAD 
QUERÉIS ESTAR 
A Mi ALTURA... 


Start” para acce- 
der directamente al 
Modo Primera Persona: 
Abajo en el D-pad, Arriba en el D- 
pad, L, B, Z, Izquierda en el D- 

pad, G-arriba, C-derecha, C- 
izquierda, Z. Si lo haces bien, 

orrás el relincho de un caballo. 

» Para acceder al nivel “Going 
Down”, debes encontrar 

todas las piezas de la 

Máquina del Tiempo antes 

de entrar en “The Rack” 

De este modo, aparecerá una 
segunda salida en la sala que hay al 
lado de la primera salida 


OJALÁ 
HUBIERA UN 
TRUCO PARA 
CAMBIAR LOS 
PANTALONES... 


¿Te mola sal- 


OS 
tarte los niveles ] MÁS RÁPIDOS 


PF 
en el nivel de DEL MUNDO 
dificultad Vete- 
, rano? Pues tienes suerto, NINTENDO 64 
y y: > 4 Idado. Hoy es tu día... 
boa — o _—/ za 12 Para conseguir Armas Principales infi- 
pa nitas, introduce este código en la panta- 
Te ponemos contra ¡Asíaprenderá! CLAVES DE NIVEL lla de “Pulsa Start”: A, R, Z, Derecha, C- 
: e : 
las cuerdas con estos EL MANAGER SE METE POR MEDIO: | 02. Red Wolf arriba, C-derecha, C-abajo, C-abajo 
ie trucos para el mejor Elige a un luchador que tenga mana- IZL1S2RF2M00 Y si también quieres Armas Secundarias 
desfile de musculitos en leotar- ger y selecciona un combate uno con-] 03: Sun Devil infinitas, introduce B, B, 2, Izquierda, 
dos del momento. tra uno contra algún luchador que no | BYJBC3RF2500 A Izquierda, G-arriba, C-izquierda, C- 
lo tenga. A continuación, empieza la 04: Eagle Watch pderecha. 
¿ME PRESTAS TU MOVI- pelea y espera a que tu manager salte BZJBSMRF28RO NINTENDO 64 
l MIENTO? al ring para meterse con el rival 05: as 
Machaca a tope a tu rival mien- a Cn Para acceder a todos los coches y 
tras tu medidor de Actitud par- PROVOCA AL CONTRARIO 06: Fire Wal circuitos, dirígete al stand de “Fir- 
padee y, a continuación, mueve COMO LO HARÍA ÉL: DIBDCYREFSRO | mas” (Sign In) y después a “Pass- 
3 el joystick en cualquier direc- Gira el joysticken sentido contrario a Y 07: Lion's Den word”, e introduce el código 
ción y pulsa A + B al mismo las agujas del reloj -T2TT68OGFIWO siguiente: 
tiempo. Batirás a tu adversa- 08: Deep Magic WYVVZCVDVVTXVVVWWN. 
rio con su propio movi- CONSIGUE UN ARMA: LZBDSBR2F8BRQU Turbos ilimitados: En el menú prin- 
miento Bájate del ring, mira hacia el público y 09: Lone Fox cipal, pulsa C-derecha, Z, C-arriba, 
MJB2D1R262RQ ; ? C-abajo, R, C-izquierda, Z, C-dere- 


10: Black Star lá: 


2Z28212R2GMDQ 
IA VprEbrritipir] 1 Widarow ss 
po | PARANA Y)! 5 FIJFDIR2GSRQ Para correr como alma que lleva el 
Eg PE Atl dl _—) 12: Mystic Tiger diablo, activa la pausa, selecciona 


FZJFTMR2G8RO “Trucos” e introduce el código 
“sonic”. 
Para jugar en el Modo Wireframe, 


¡VENCE SIEMPRE EN alto de la jaula mientras está atur- 
LOS COMBATES EN dido. ¡Funciona siempre! 


L JAULAS! z PT ea 
Utiliza estas claves Elige a un luchador que sea rápido  ¡TRAICIONA A TU COMPAÑERO! Capitanea a tus hombres en... [P activa la pausa, selecciona Trucos” e 
para acceder a todos y poderoso. Al principio de un Cuando salgas despedido del ring A 


Cage Match, embiste y golpea con date una vuelta por detrás. Si tu 
los puños a toda pastilla. Cuando. compañero de equipo está ahí, pue- 


los niveles de Stone 
Cold Steve Austin en el 


NINTENDO 64 


modo Fácil. tu rival se ponga negro, ejecuta un des golpearle En primer lugar completa las 16 ron- 

Ken Shamrock CSD7 Suplex/Finisher Vertical y trepa a lo das de práctica. El fondo cambiará a 

Jeft Jarrett CSGO ¡EJECUTA UN MOVIMIENTO rojo. Ahora, completa todos los 

Road Dogg CSsK8 DEFINITIVO! modos (excepto el de práctica yel 

X-PAC CSL3 Atrapa al contrario con un agarre y multijugador) con una puntuación de 

Billy Gunn CSP6 mantén pulsado Select; a continua- | ¡SARGE'S HER a nombra estaves a 
3; il ME verde para confirmar el código. 

Val Venis CSsas ción, pulsa A. Los movimientos Escoge un modo que no sea el de 

Big Bossman CSTP definitivos deben ejecutarse cuando práctica y selecciona al represen- 

X-PAC CSVW la bola que hay detrás de tu Medi- tante de las piezas para convertirlo 

Tiple H CSX9 dor de Energía se ponga blanca en un pato. Ahora, las piezas que 

Shawn Michaels caen son triangulares, rectangu- 

d 5 A lares y cuadrangulares. 

Mo eN JUEGA CON EL GENERAL E 

Kane CSAL PLASTRO GAME BOY COLOR 

Mankind CS66 introduce PLSTRLVSVG cf 

The Rock CS8K ae 

he Undertak . , 
pb sa 50 JUEGA CON VIKKI 


Introduce GRNGRLRX como 
clave. 


Big Bossman GAME BOY COLOR 


JUEGA CON EL SOL- 
DADO DE HOJALATA 
Introduce TNSLDRS Y > 
como tu clave. ULTIMAMENT. 


TODO EL MUNDO 
E PONE VERDE 
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EN LA SEGUNDA 


PARTE DE LA GUÍA 
PARA ESTE ALO- » ¡CHICOS, CON 


CADO JUEGO DE ESTOS TRUCOS, 
CARRERAS, EL ESE LECTOR NOS 
POBRE KENNY VA TRAER 
VUELVE A PAL- PROBLEMAS! 
MARLA. 


Ser el primero que entregue cuatro latas de limonada. 
Mobiliario, Barco. 


La primera mesa está situada 

en lo alto de una rampa muy 
resbaladiza. ¡Pero al menos goza- 
rás de excelentes vistas! Volvamos 
al tema: para llegar antes que el > MARCADOR 
resto, debes pasar sobre dos o tres DE CONSEJOS 
aceleradores Terrance, que te pro- 
pulsarán directo hacia la cima. 


En esta ocasión debes atrave- de cola). ¡Precaución, amigo con- 
sar a toda pastilla la estancia ductor! 
principal sin chocar con nada (hay Una de las partes más 
una de muebles que memorables de South 
no veas, desde unas M8 : Park Rallyes el piso de la 
pesas hasta un piano MALAS disco. Mientras mueves el 
a r esqueleto y farfullas las can- 
ciones, no te olvides de los 
clientes que debes atender. 


Cuando vayas a repartir 
ala mesa 4, aléjate del 
se? barco. Intentará empujarte 
para alejarte de tu destino. 
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OOO FOO LO A A A 


Recoger el láser y reforzarlo en cuatro 


, Y] 
us Ad y puntos de carga. 


q El láser está 

situado en el lado 
derecho del circuito, en 
el extremo superior 
derecho del mapa. Ataja 
por el volcán para llegar 
antes. 


Mucha precaución 

cuando intentes 
cargar el láser aquí. ya que un 
movimiento en falso te precipitará 
porlas cuerdas y acabarás asán- 
dote en la lava. 


Este cruce puede ahorrarte 
tiempo, pero te causará tan- 
tos problemas que, si hay un gru- 


a A 


A los otros jugadores. 


púsculo de ciudadanos de South 
Park pisándote los talones, no 
merece la pena. Decídete por la 
ruta larga para poner tierra de por 
medio. 


Esas setas son el último 0bs- 

táculo gue te separa del 
checkpoint 4. Reduce un tanto para 
cruzar entre ellos sin complicacio- 
nes y. a continuación, carga el 
láser y cúbrete de gloria. ¡Otra vic- 
toria en el bolsillo! 


¡AREVEIÓ!! 


ESE a 


Cruzar los cuatro checkpoints para completar una vuelta. 
El primero que complete tres vueltas gana. Tren 


-| Debes atajar 
la de 


seguir por el 


A 
¡ . 


Ñ mn 


¡sar a 
a > k h 


sigues nuestra ruta rápida. no n 
queda más remedio que hacer 
mención especíai: En este tramo 
te toparás con una familia de 
osos, con grandes ojos, graciosas 
naricilas y un pelaje espeso. ¡Qué 
bucólico! Pero lo mejor es que 
están colocaditos para que pue- 
das colisionar con ellos y lanzar- 
los rebotando por la carretera. Lo 
misma puedes hacer con otras 
mansas craturiilas.. 


stick analógico) 
la dirección correcta, sus 
freno y sal pitando sin 
Debes ser muy rápido, pues los 
E 
5 .. 
Ts 
A Aunque no deberias cruzar 
esta parte del circuito si 


r 


CT 


AER IN AAN 
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¡ABCVCIAS! 


Los rivales que controla el ordena- 
dor vuelven a comportarse como 
un rebaño de ovejas, y todos se 
agolpan en pos de las preciadas 
chucherías. Aprovéchate de su 
estupidez: aléjate de los puntos 
conflictivos y hazte con los dulces 
antes que nadie. Los caramelos no 
paran de venir, así que no te preo- 
cupes silos otros personajes te los 
birlan 

¿Recuerdas el truco del pollo del 
pasado mes? Pues puedes aplicar 
la idea básica en esta ocasión. Hol- 
gazanea alrededor del recogedor 
de caramelos, charla con el ayu- 
dante y espera a que uno de tus 
competidores se aproxime a toda 
pastilla con un caramelo en el 
coche y una sonrisa dibujada en su 
cara. Lo único que debes hacer es 
chocar contra él y birlarle el dulce 
tesoro. ¡Que pillin! 


¡LEE ESTOS TRUCOS PARA CONVERTIR 
HALLOWEEN *” 


El checkpoint está aquí, y 

resulta fácilmente reconocible 
gracias a la calabaza gigante gira- 
toria. Como los rivales han de crij- 
zar por aquí para dejar su cara- 
melo. puedes tenderles una 
emboscada. 


2 Esta zona. aparte de estar 
repleta de tiendas, también 
se muestra generosa con los cara- 


melos: es el tugar ideal para bus- 
car chucherías. Sin embargo. 
deberás adelantarte como sea al 
resto de corredores, así que pro- 
cura ir bien armado. Pongamos 
por ejemplo, con una pistola de 
papas 


3) Vuelven a aparecer los ani- 
males de granja: si te fijas 
bien, verás que hay una Nueva 
adquisición. Se trata de 
uno de esos conejos 
SAS 
rojos. Cuando están 
encerrados no parecen 
tan gallitos. ¿verdad? 


E AS 
a. 
e 


> y 
' 


Aci 


THANKICIVINE *”* 


Los pavos son más duros de pelar que los 
pollos, porlo que no podrás sisárselos atus 
rivales. Asi pues, no te queda más remedio 
que buscarte la vida. Los coches que con- 
trola el ordenador se reparten por toda la 


t Dirigete hacia ese granero 
desde la salida, ya que casi 
todos los pavos se pegan aquí e 
día haciendo apuestas para ver 
cuál será el primero que ser 
cena para el granjero, este año 
directo, recoge uhos cuantos y 


lárgate. Fác 
oso granjero 


Os 
Jue Vigna esas Heras 


en las que se ha dejado la 
piel duran 


granja en Jugar de cazar por grupos, por lo 
que si quieres ganar, deberás actuar como 
ellos. Reserva las armas más rápidas para 
deshacerte de los competidores. pero tira 
los fiems de papelena y los aceleradores 
para dejar espacio a la artillería pesada. ¡No 
dejes de moverte y de machacar a los con 
trarios! 


Puede que te birlaran los huevos 
de pascua. pero no los caramelos 
así que, aprovechando que estás 
aqui. tomate justa venganza por 
todos esos huevos que le robaron 
en la Séptima carrera 


está. por desgracia, un poco chi- 
flado, así que deberás vértelas con 
su tractor Sudarás tinta para 
esquivarlo. porque es muy rápido. 


3) Aqui te espera otro orupo de 
pavos, todos ellos tiernecitos 
y preparados para que los rellene 
con ciruelas en esta techa tan 
americana. Utiliza la fle- 


. - 
j cha azu! para localizarlos 


í antes que tus rivales 


a ¿Te diriges al checkpoint y te 

pisan los talones unos mato- 
nes busca-chucherias? Recoge el 
acelerador y el turbo que hay 
sobre la colina para poner tierra de 
por medio 


Aquí está la campana que 
debes tocar cuando tengas 
los 20 jugosos pavos. Ve a por 
elía y dale un buen golpetazo 
para que se enteren todos 
los paparazzi de South 
A 


e 


A y 


—W 


uE 


Debes girar a la derecha y, 

acto seguido, meterte en el 

volcán si quieres ser el pri- 
mero en recoger la llave. 


1) Reduce para cru- 
zar a salvo la 
cornisa estrecha 
que cuelga sobre el 


Pasa por todos los checkpoints siguiendo el orden sin que se te caiga el regalo. 


MAA Chorlitos, Tren, 


Ve aumentando la velocidad 
sin pausa para llegar al regalo 
antes que nadie. 


Pululando por ahí tienes un 

regalo de Navidad solitario. 
Recógelo y regresa al checkpoint 
uno. deshaz lo andado y vuelve al 
punto dos que pasaste antes 


Ahora puedes elegir. El 
cuarto y último punto de 
control está Justo debajo de la vía 


EN 


Lo? 


Bus Escolar, Otros Jugadores 


del tren. y puedes llegar allí por 
varios caminos. En la redacción 
ños encanta marear un poco a los 
rivales antes de acabar. 


¡Si aprecias en algo tu vida, 


Cuidado con eltren! Puede 
arruinarte la carrera. 


SS : 
mV as Na META TA ar ad 


Busca la llave dimensional y aguántala 


durante dos minutos para ganar. 


¡ABCUCIAS! 


río de lava, y después pisa el ace- 
lerador para evitar que alguien te 
tire abajo desde atrás. 


3) La llave dimensional. Debes 
ser el primero en llegar a 
toda costa, si no quieres verte en 
el mal trago de tener que chori- 
zársela a alguien, Que el volcán 
tenga 
tantas 
vías de 
escape es 
mal 
asunto 
pero el 
exterior 
El 
repleto de 
TES 
turbo. 
Despójate 


de todo lo innecesario para ase- 
qurarte que llegas primero. 


Puedes pasar facilmente por 

el tramo de carretera que E 
rodea al volcán. y que sufre.conti- 
ñuas lluvias de lava siutilizas un 


diagonal para evitar pasarte del a 
circulto porel otro lado y precipi= 
“tarte hacia el cráter de la muerte. 

" ¡NENE 


SU 


acelerador, pero DEBES subiten 


A otros jugadores. 


A, 
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G.W.: No problemo, Esteban. Lo 
único que debes hacer es introdu- 
cir el código que prefieras de entre 
los siguientes como si fuera tu 
nombre en la página de selección 
de conductor. Asegúrate de escri- 
birlo tal y como aparece aquí, con 
letras mayúsculas y los espacios 
correspondientes. Una vez intro- 
ducidos, puedes cambiar el nom- 
bre del conductor o introducir otro 
truco. ¡Genial! 


- Ganas todos los tro- 


feos. 


=F - Desactiva cualquier 
truco ame anteriormente. 
EXT EZ - Activa el modo en 
alta resolución (si dispones de 
A Pak, claro está). 
- Consigue 250.000 
dólares en rar de 40.000 
cuando empieces el Trofeo Roads- 
ters. 
y /- Consigue 
1. 000: 000 de dólares en lugar de 
40.000 cuando empieces el Trofeo 
Roadsters. 
- Te permite disponer 
de los coches de cualquier divi- 
sión y acceder atodos los circui- 
tos en todas las direcciones posi- 
bles. 
- ¡Las voces de los 
Piutos! 
z LS - Ruedas 
gigantescas. 


$ ER - Pilota un bólido al 
estilo de los de Star Wars. 
CAR RADIO - Modo por control 
remoto, con bólidos reducidos. 
Cl ER - Sigue la carrera 
desde una vista vertical. 


G.W.: Pues déjanos comprobarlo 
en las súper base de datos de tru- 
cos... Aver... ¡Sí, has tenido 
suerte! Para introducir el primer 
lote de trucos para este juego, 
debes mantener apretado el botón 
de Objetivo (Target). Entonces, 
pulsa Derecha, Derecha, 
Izquierda, Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha. Cuando oigas 
un sonido, haz lo que sigue: 


Durante una pelea, pulsa Patada 
Fuerte, Patada Fuerte, Patada 
Fuerte, Ratada DEbiL Agaciats 


Durante El al Aa Puñetazo 
Fuerte, Puñetazo Fuerte, Objetivo. 


Durante la pelea, pulsa Puñetazo 
Débil, Puñetazo Fuerte, Patada 
Fuerte, Patada Eu, Objetivo. 


En el menú a, pulsa Dere- 
cha, Derecha, Izquierda, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha. A 
continuación, para acceder al jefe 
final, pulsa C-izquierda, C-dere- 
cha, C-izquierda, C-derecha. 

En el menú principal, pulsa Dere- 
cha, Derecha, Izquierda, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha. 
Sonará un pitido. Para acceder a 
este modo súper complicado, 
pulsa C-arriba, C-abajo, C-arriba, 
C- nio 


En el menú Maia, pulsa 
Derecha, Derecha, Izquierda, 
13 Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Derecha. A con- 
tinuación, para conseguir 


que la encantadora Xena luche 


contra Gabrielle en lugar de Hope, 
pulsa! C- cequierda cuatro veces. 


En el menú a, pulsa Dere- 
cha, Derecha, Izquierda, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha. Oirás 
un ruido si ha funcionado. Para 
conseguir que nuestro amigo se 
vista de conejito, pulsa C- 
izquierda, C-arriba, C-derecha, C- 
abajo. 


G.W.: Pues claro. Puede que Body 
Harvestno sea un juego de los 
más nuevos, pero vale la pena 
sacarle todo el jugo. Sea como 
sea, si quieres enfrentarte a un 
jefe que dé menos miedo que un 
cachorro de Chiuaua, introduce 
“ICHEAT” como nombre. Á conti- 
nuación, mientras juegas una par- 
tida, pulsa Z, C-derecha, C-dere- 
cha, B, Izquierda, C-derecha. ¡Ah!, 
y si quieres todas las armas, intro- 
duce otra vez “ICHEAT” como tu 
nombre y luego, mientras juegas, 
pulsa A, Derecha, C-abajo, C-dere- 
cha, C-arriba, A, Izquierda. 


G.W.: Directa desde el búnker 
secreto del alto mando de G.W., a 
3.000 metros bajo tierra, hemos 
recibido la información siguiente: 


' , y , 
Tienes que jugar como GD! y dis- 
poner de APC y de Ingenieros. 

*» Construye dos APC y asigna a 
cada uno de ellos un botón € dife- 
rente. 

+ Después, construye 10 ingenie- 
ros, divídelos en dos grupos de 
cinco y coloca a cada grupo en 
uno de los dos restantes botones 
C. 
» Mete a los grupos en cuatro APC 
diferentes. A continuación, con- 
duce a los APC hacia la base ene- 
miga y apárcalos al lado del edi- 
fico NOD en cuestión (base cen- 
tral/barracones/pista de aterrí- 
zaje). Da lo mismo si los APC vue- 
lan por los aires, ya que los inge- 
nieros saldrán sanos y salvos. 
* A continuación, envía atodos tus 
ingenieros al interior de los edifi- 
cios NOD (en primer lugar, entra 
en la base central). De esta forma, 
cada vez que vueles un edifico 
NOD, no serán capaces de reem- 
plazarlo. Y si capturas su Hand of 
Nod o su pista de aterrizaje, una 
vez lo hayas volado todo, no 
podrán construir más unidades. 


R. Fácil, joven entrena- 
dor. Dirígete al Sótano 
4 (S4) y vence al ope- 
rario Rocket que 
encuentres allí. Espera 
unos segundos y, a 
continuación, vuelve a 
hablar con él. Te dará 
la llave del Ascensor. 


R. Ya puedes ir frotán- 
dote las manos, Sara. Lo 
que debes hacer es lan- 

zar una Piedra Fuego a 
Eevee para hacer que se 
transforme en Flareon. 

Puedes conseguir Piedras 
* Fuego en los Grandes 

Almacenes de Ciudad 
Azulona. ¡Todo un cho- 
llo. por 2.100 créditos! 
Si tienes problemas en 
la tienda, diles que vie- 
nes de parte mía. 


Envíame todas tus 
pokédudas aquí, 
a mi consultorio: 
Dak Responde, 
Games World, 
MC Ediciones 
Paseo San 
Gervasio, 16-20 
08022 Barcelona 


¡ES LA PATRULLA GAMES WORLD! 9emes 


Vence al robot jefe de... 


AN a) 


h, El NIDO DE CUERVOS 
L % Dispara.a las tres 


balas que te lance y, a 
continuación, dispara al robot 
Sal por piernas cada vez que 
salte. Golpéale unas cuantas 
veces más y, al final, volverá a 
saltar hacia ti, aunque en esta 
Ocasión, al fallar, atravesará el 
suelo 

En ese momento, Ly te llevará 
a una concha voladora en la que 
se llevará a cabo ta segunda parte 
de la pelea. Vuela hacia el final de 
cualquiera de los túneles y recoge 
una bola de energía. Vuelve atrás 
y golpea las manos de Glorgoth 
con el botón B para hacer que 
calga en la lava. Ahora, avanza 
pegado a uno de los muros de 
modo que no pueda dañarte con 
sus misiles y no pares de recoger 
energía y de dispararle z 
hasta que explote 4 


' En primer lugar, recoge 
52 las 20 Hadas Banana. A 
continuación, dirígete al nivel de las 
Istas DK: Sal del barril correspon- 


MMM, LAS 
COLETAS DE 
TINY PARECEN 

BANANAS. 
¡ESTÁN PARA 
COMÉRSELAS! 


diente, sumér- 

gete en el agua y no 

pares de nadar hasta que llegues a a 
una ista que parece la cabeza de - 
una hada e 
Entra.en el barril pequeño para A 
encogerte y avanza por la 

pequeña abertura. Una vez den- 

tro, sube por la rampa y habla con “/ | 

la Princesa Hada Banana, que 

abrirá las puertas que dan (5 

paso a la banana número ES 


Accede a las armas, los personajes y los ítems secretos de... 


RESIDENT EVI 


ma 


a 
e 


ARMAS SECRETAS 


PERSONAJES 
SECRETOS . 
ÍTEMS SECRETOS 


¿Te has _: 
comido 
aun 
J perso- 
/ naje 
cuyos 
poderes no van de acuerdo con- 
tigo? Pues pulsa L para regurgitar 
u desayuno y dejar espacio sufi- 
tente para comer algo más. 


Para cambiar de 
vestimenta, 
pulsa los cuatro botones C en la 


pantalla de selección de personaje 


mientras seleccionas a tu perso- 
naje escogido. ¡Pikachu aparecerá 
con sombrero! 


Juega al L 

Modo Versus 4 A 
más de cin- "Wi 
cuenta veces y podrás elegir 
las armas disponibles en cada 
nivel y la frecuencia de su apa- 
rición. 


Completa 
los Juegos 
Bonus 1 y2 
con todos 
los persona- 
jes (incluso los secretos), y la 
opción Probar Música apare- 
cerá en la pantalla de datos. 


A 


uando 
ufras una 
aliza consi- 
erable, 
vuelve a la 
acción 
rápida- 
mente pulsando el gatillo Z al 
tiempo que aterrizas. A conti- 
nuación, tira hacia adelante o 
j hacia atrás para rodar hacia el 
lugar de la acción. ¿42 


hs y 
GAMES wor (0:57 


no TIC 
CRIT IU 


TUS | , REG! UNTAS, TUS y 


7 JAULA AMBULANTE 
EMPIEZA A CANSARME 
UN POCO. ¡BÁJATE DE 


¿STADIUM, | 
SÍ O NO? 


Hola, lectores y lectoras de Games 
World. Tengo un problemilla y os 
lo voy a contar: para mi comunión 
me dieron dinero y, con ese 
dinero, me quiero comprar un 
juego, Pokémon Stadium. Lo que 
pasa es que, con lo que he leído, 
no me he aclarado mucho. ¿Es 
necesaria la Game Boy y el juego 
Pokémon Rojo o Azul para poder 
jugar en Pokémon Stadium? Por 
favor, respondedme rápido, que no 
sé qué hacer. 


ellos en la tele contra los enemi- 
gos del correspondiente cartucho 
en su versión para N64. Hasta 
ahora, hay pocos cartuchos que 
sean compatibles. El primero fue 
Mario Golf, con el cual, tus golfis- 
tas de bolsillo pueden recorrer 
los campos en 3D de tu N64 a la 
perfección. Lo mismo pasará con 
Pokémon Stadium, que dejará 
que tus Pokémon entrenados 
en la versión de Game Boy 
peleen en el campeonato de 
N64. De todas formas, esto 
es sólo un añadido más al 
estupendísimo juego que 
será Stadium. Si no tie- 
nes ni la Game Boy ni 
el cartucho Pokémon, 
podrás jugar igual a 
tu Pokémon Stadium 
en N64, sólo que no | 
tendrás la posibili- 
dad de ver qué tal se ven tus 
(hasta ahora) planos Pokémon 
en 3D. Ano ser que algún 
amigo... 


Jonathan Cortés Sáez, Alicante 


Ésta es una de las cuestiones 
más inquietantes y emocionantes 
que rodean al lanzamiento de 
Pokémon Stadium para abril: el 
Transfer Pak (que también se 
pondrá a la venta en esas 
fechas). Este periférico para tu 
N64 se conecta al mando de con- 
trol de tu consola, como el Rum- 
ble Pak, y te permite insertar tus 
cartuchos de Game Boy. Una vez 
conectados, la genialidad de este 
periférico no consiste en que te 
deje jugar a tus juegos de bolsi- 
llo en pantalla grande, sino que 
los personajes que están dentro 
de tu cartucho de Game Boy 
pasan al cartucho de N64 mante- 
niendo todas sus características 
(fuerza, nivel, etc.) y permi- 
tiéndote jugar con 


RAYMAN T 


Saludos cordiales a todos los lec- 
tores. Soy un más que aficionado a 
Rayman. Me encanta. Desde 
que me lo regalaron en navida- 
des me enganché y no pude 
parar de jugarlo hasta que lo 
acabé. De vez en cuando, no 
obstante, vuelvo a jugar para 
disfrutar otra vez de esos per- 
sonajes tan divertidos. Como 
sé que aún es muy pronto 
para solicitar una nueva 
entrega de Rayman para 
N64, me gustaría que me 
respondierais a una duda 
que tengo acerca de algo 
que he oído por ahí y de lo 
que no estoy del todo 
seguro: ¿Es verdad que 
van a sacar una serie 
de televisión de Ray- 
man? Me gustaría 
mucho que así fuera. 


lona 


David Salvador, Barce- 


La verdad es que Rayman puede 
estar contento, pues ha hecho un 
montón de amigos en nuestro 
país desde que llegó de Francia. 
Precisamente allí, en el país 
vecino del cual este 
personaje es origi- 
nario, es muy 
famoso y tiene ya su 
propia serie de dibu- 
z jos animados 
en televisión. 
Aún no 
sabemos 
nada 
7 acerca de 
una posible impor- 
tación de dicha 
serie, pero desde 
aquí lo pedimos 
en tu nombre, 
David. 
Una buena noti- 
cia: si quieres 
seguir disfru- 
tando de más 
aventuras de 
Rayman a 
todo color, 
a finales de 
marzo podrás hacerte con la ver- 
sión del juego para Game Boy, 
que mantiene la calidad gráfica 
(traducida a GB) y la emoción de 
su hermana mayor. En esta o0ca- 
sión, un malvado Sr. Dark se ha 
llevado la energía de tu planeta, 
dejándolo sumido en la más 
absoluta oscuridad. ¡Y es que 
Rayman no deja de estar ocu- 
pado! 


Hola, Games Worlderos del 
mundo. Me gusta vuestra revista 
porque dedicáis varias páginas a 
analizar juegos de Game Boy, de la 
cual yo soy muy aficionada, ade- 
más, claro está, de la Nintendo 64. 
Allá donde voy siempre me llevo 
mi Game Boy con todos sus acce- 
sorios, especialmente, la Game 
Boy Camera y la Game Boy Printer, 
que han sido mis últimas adquisi- 
ciones. Es divertidísimo ir 
haciendo fotos de la gente que me 
encuentro y después retocarlas 


para crear personajes feos y gra- 
ciosos. Pero hay algo que me preo- 
cupa: 
¿Qué pasa si algún día mi Game 
Boy Printer se queda sin tinta? 
Otra curiosidad: ¿hay algún truco 
para la GB Printer? 


Sara Pérez, Navarra 


A nosotros también nos encanta 
deformar a la gente con nuestras 
Game Boy Camera. En la redac- 
ción organizamos un concurso en 
el que apostamos partidas a ver 
quién logra hacer un retrato más 
feo del dire. 

En cuanto a la tinta, no tienes de 
qué preocuparte, Sara, porque de 
hecho, la Game Boy Printer ¡no 
tiene tinta! El sistema de 
funcionamiento es ¿e y 
totalmente dife- 

rente: el 

pequeño apa- 

rato imprime 
imágenes a base de 
transmitir calor al 
papel especial que 
incorpora. Así que 
lo único que 
debes temer 
es que se te 
acabe el 
papel, lo que 
no es problema, 


pues hay recam- 
bios. 
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Jonathan Fernández, de Madrid, ha 
capturado a Mew y nos lo ha plas- 
mado en este dibujo. 


AHÍ, KAZOOIE! 


¿Un truco para GB Printer además 
del secreto de la tinta? Bueno, 


porque eres tú... Mantén pulsado 
el botón de Feed cuando la 
enciendas y te aparecerá un men- 
saje secreto. 


MÁS CARNAZA 


¡ANIMALIA 


Soy un auténtico fan de Nintendo al 
que le duele en el alma (en la que 
lleva tatuado a Mario) cada vez que 
la gente se mete con nuestra con- 
sola porque no tiene buenos jue- 
gos de lucha. Sí que los tiene. 
Sólo hace falta jugar a Mortal 
Kombat 4 0 Super 
Smash Bros para 
darse cuenta. 
Acepto que no 
contamos con un 
título tan impor- 
tante como Tekken, pero 
si hay una compañía 
capaz de hacer algo de 
igual (o mayor) enver- 
gadura, ésa es Rare, y eso 
lo sabe Nintendo. Así que, ¿por 
qué no les meten más presión a 
los creadores de Donkey Kong 
para que saquen la tercera parte 
de Killer Instinct? Podría ser el 
juego que acallara las voces que 
tanto critican la ausencia de beat” 
em up en N64, 


Miguel Conate, Córdoba 
Hasta ahora, no ha habido nin- 
guna noticia fidedigna acerca de 
lo que podría ser un fantástico 
juego, pero ese mismo silencio 
puede ser un indicador de que 
Rare está realmente trabajando 
en la esperada nueva versión de 
Killer Instinct. De momento, han 
desmentido los rumores america- 
nos al declarar que “pueden 
negar y negarán cualquier noticia 
referente a un nuevo producto 
Killer Instincf”, pero eso no ase- 
gura que no estén desarrollando 
el proyecto en secreto. Nosotros 


nos jugamos un Chupa Chups a 
que hay un Killer Instinct para 
Dolphin en marcha. En cuanto 
haya algo seguro, vosotros seréis 
los primeros en enteraos. 


"INAL FANTASY 64 


El otro día fui a casa de un amigo 
del cole que tiene una PlayStation. 
Normalmente, no le hago mucho 
caso cuando me dice que la con- 
sola de Sony tiene juegos increí- 
bles, y acostumbramos a mantener 
discusiones acerca de cuál es 
mejor: su Play o mi Nintendo 64. El 
Caso es que me enseñó el Final 
Fantasy VIII y estuvimos jugando 
un rato y, la verdad, no me pareció 
un mal juego. Creo que estaría bien 
que apareciera para nuestra con- 
sola. ¿Es eso posible? 


Sergio Ramírez, Lugo 


Lo cierto es que hemos de reco- 
nocer que a nosotros tampoco 
nos desagradaría una conversión 
de este juego para nuestra con- 
sola, especialmente si es tan 
buena como la que ha hecho Cap- 


ES TIEADO DE... 


com de Resident Evil 2. De todas 
formas, parece que no es muy 
probable que esto suceda, pues 
Square, los desarrolladores del 
juego, y la N64 no son muy ami- 
gos. El motivo, según se rumorea, 
es que Square descartó progra- 
mar para N64 porque, al princi- 
pio, sólo la PlayStation permitía 
incluir en los juegos completas 
escenas de vídeo. Y, a juzgar por 
la cantidad de vídeos que incluye 
la serie Final Fantasy, nos parece 
un argumento a tener en cuenta. 
Pero, ¿habrá una versión de Final 
Fantasy para Dolphin? Espere- 
mos que sí. 


COMO LA y 
VIDA MISMA 


El otro día, cuando estaba jugando 
una partidita con mi cartucho 
Pokémon (últimamente es lo único 
que hago, pues me encanta y no 
puedo parar), me di 
cuenta de las simili- 
tudes que hay entre 
los Pokémon y 
algunas cosas de 
la vida real. Os las 
y explicaré: si lees 
Ekans al revés, sale 
“snake” que, tradu- 
cido al inglés, signi- 
fica “serpiente”, 
como este 
Pokémon. Si 
haces lo 
mismo con Arbok, 
obtienes “kobra”, 
la serpiente más 
fuerte de todas, de 
la misma forma que 
Arbok es más fuerte 
que Ekans. La primera 
parte del nombre de 
Kangaskhan es 
“kanga”, que suena muy 
parecido a canguro, los cuales lle- 
van a Sus crías en el marsupio, esa 
bolsa que tienen en la barriga, tal y 
como hace Kangaskhan con su 
hijito. Pero todavía hay más: ¿qué 
tienen en común las tres aves 
legendarias que aparecen en Poké- 


Parece que a Pablo Ruscafa, de Alicante, no le da ningún miedo enfrentarse a una 


legión de zombis. 


mon? Pues que llevan sendos 
números en sus nombres: Arti- 
CUNO, ZapDOS y MOITRES. ¿No os 
parece genial? 


David Huertas, Madrid 


Y tanto que nos parece genial, 
David. Pokémon no es sólo un 
juego que ofrece aspectos reales 
en los escenarios y situaciones 
que te hace vivir, sino que incluso 
los mismos Pokémon guardan 
relación con la realidad. Y no 
sólo en los más evidentes como 
Rattata, que parece una rata, 
Rhyhorn, que parece un rinoce- 
ronte, o Dragonite, que parece un 
botijo... digo, un dragón, sino 
que también hay otros parecidos 
más escondidos como Meowth, 
que es como el maullido de un 
gato, Persian, que es como un 
gato persa o los que tú indicabas. 


' CONÉCTATECONL.U.I.G.A. 


1. Envía tus cartas con tus 
datos a la misma dirección que 
PIDO LA PALABRA indicando 
en el sobre L.U.1.G.1. 

2. Incluye cuáles son los dos 
juegos entre los que no te 
decides. 

3. L.0.1.G.1. dictará su propio 
veredicto. 


En la redacción, encontramos 
también un parecido singular 
entre una de nuestras redactoras 
y la seductora Jynx, y estamos 
seguros de que, en algún 
momento, los creadores de los 
Pokémon echaron un vistazo a 
una foto de ella para inspirarse. 


SUPER 
SMASH BROS 
PARTY KART 64 


En el número 5 de vuestra revista 
leí la maravillosa carta de Silvia 
Belmonte en la que exponía su 
genial idea para hacer un cartucho 
de Mario protagonizado por sus 
novias. Y me gustó tanto que yo 
también me puse a imaginar y a 
pensar posibles juegos. Y lo que se 
me ha ocurrido es un juego que 
podría ser algo muy divertido. Pue- 


ANÍA A E 


NO TE LO 
PIENSES MÁS... 


Si tienes algo 

que contar, 

compartir o preguntar, 
escríbenos a: 

Pido la palabra 

Games World 

Paseo San Gervasio, 16-20 
08022 Barcelona S 


des escoger al personaje que más 
te guste de los clásicos de Nin- 
tendo: Mario, Link, Pikachu, Don- : 
key Kong, Diddy Kong, Bowser, 
Ganondorf, Wizpig o K-Rool para 
aventurarte en un viaje a través de 
cuatro mundos basados, cada uno, 
en un tema diferente. En el camino, 
te vas encontrando con varios 
minijuegos que recuperan el espí- 
ritu de Mario Party. Uno de los 
mundos sería un circuito de carre- 
ras en el que, a medida que van lle- 
gando los jugadores, van compi- 
tiendo. Otro, un campo de golf (al 
estilo Mario Golf) y otro, un ring de 
boxeo en el que los jugadores 
pelean como si estuvieran en 
Super Smash Bros, con varios 
escenarios y todos los movimien- 
tos. Incluiría un montón de secre- 
tos y algunos de los niveles esta- 
rían situados en El Reino del 
Champiñón, Ciudad Azulona, 
Hyrule y las Islas Kong. No está 
mal, ¿no? 


Isidro Roldán, Tarragona 


No está nada mal, Isidro. Noso- 
tros también somos auténticos 
forotos de Mario y Cía. y el juego 
que propones sería algo muy 
divertido para jugar en grupo, que: 
es como más nos gusta jugar en 
la redacción. De hecho, nos 
encantaría que, para la Dolphin, 
uno de los lanzamientos fuese un 
DVD que incluyera todos los jue- 
gos de Nintendo protagonizados 
por sus personajes para poder 
guardarlos bien juntitos. Nos 
encanta que tengáis ideas nuevas 
y tan imaginativas sobre posibles 
juegos. Tanto es así que, a partir 
del próximo número, inaugurare- 
mos una sección en Pido la Pala- 
bra en la cual, cada mes, publica- 
remos una de vuestras propues- 
tas de videojuegos. ¿Os parece 
bien? Pues enviad vuestras histo- 
rias a Pido la Palabra y, dentro de 
muy poco, las tendréis en pri- 
mera página. Animaos, como Isi- 
dro, y enviadnos vuestras ideas, 
que seguro son tan estupendas 
como ésta. 
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EL 15 DE ABRIL, VUELVE A TU QUIOSCO LA 
ÚNICA REVISTA DEDICADA EN EXCLUSIVA 
¡Sy A TU CONSOLA DE BOLSILLO. 
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LOS MEJORES 


BANJO-KAZOOIE 91% 
¡El plataformas 

con mejor aspecto! 
Nintendo/Rare 8.990 

1 jugador Rum Pak z 
¿Por qué es guai? Un gran pla- 
taformas al estilo de Mario, pero 
más grande. 

Truco GW: En el nivel del castillo 
de arena de la Cueva del Tesoro, 
introduce “CHEAT” y, después, 
"LOTSOFGOESWITHMANYBAN- 
JOS” para conseguir vidas 
infinitas. 


DONKEY KONG 64 94% 
¡El plataformas más grande! 
Nintendo/Rare 12.990 

1-4 jugadores Expansion Pak 
¿Por qué es guai? Un platafor- 
mas enorme, vistoso e inge- 
nioso. Es una delicia jugar con 
él. 

Truco GW-: Salva tu partida y 
pulsa reset. Recargarás la muni- 
ción de tus simios. 


é> 


sa >= + 


TOP GEAR a 


NE 


GOLDENEYE 007 95% 
¡El mejor shooter para cuatro! 
Rare 5.990 

1-4 jugadores Rum Pak 

¿Por qué es guai? Sólo hace 
falta echar una partida para 
saberlo. 

Truco GW: En el tanque, lanza 
una mina. Entonces, cambia al 
proyectil del tanque para lograr 
una coraza extra. 


ISS '98 

¡El mejor simulador de fútbol! 
Konami 5.990 1-4Jugadores 
Mem Pak Rum Pak 

¿Por qué es guai? El mejor 
juego de fútbol de la historia. Si 
no lo tienes, ya tardas. 


Truco GW: Para jugadores cabe- 


zones, pulsa en la pantalla de 
títulos C-abajo (x2), C-arriba 
(x2), C-derecha (x2), C- 
izquierda (x2), C-derecha (x2), 
C-izquierda (x2), B, A, mantén 
pulsado Z y pulsa Start. 


TWISTED EDGE 
A 


VIGILANTE 8 


VIRTUAL POOL 64 


7 


JET FORCE GEMINI 90% 
¡El mejor matainsectos! 
Nintendo/Rare 9.490 

1-4 jugadores Mem Pak 

¿Por qué es guai? Fantásticas 
armas, insectos y UNOS perso- 
najes geniales. 

Truco GW: Vuelve a visitar las 
zonas anteriores con otro perso- 
naje para acceder a nuevas 
áreas. 


pan 


LEGEND OF ZELDA 96% 
¡El mejor juego de la historia! 
Nintendo 8,490 

1 jugador Rum Pak 

¿Por qué es guai? El equilibrio 
perfecto entre historia, jugabili- 
dad y gráficos. 

Truco GW: Ve a la cabaña del 
pescador como Link adulto y 
pesca 7'5 kilos de pescado para 
obtener la escama dorada. 
Podrás bucear hasta 8 metros. 


WAIALAE GOLF 


RAYMAN 2 85% 
¡Uno de los mejores platafor- 
mas! 

Ubi Soft 9.995 1 jugador 
Rum Pak Mem Pak Exp Pak 
¿Por qué es guai? Un magní- 
fico plataformas sin nada de 
niebla y con fantásticos gráfi- 
cos. 


Truco GW: Para evitar ser derro- 


tado, permanece cerca del ene- 
migo y zigzaguea hacia atrás 
(será más difícil que te den). 


49/50 


099 
93% 


RESIDENT EVIL 2 
¡El juego más espeluznante! 
Virgin/Capcom 13.990 

1 jugador En cartucho Rum Pak 
¿Por qué es guai? Siente cómo 
el miedo se apodera de tus 
dedos. Mucha sangre y muchas 
horas de juego. 

Truco GW: Combina las hierbas 
roja y verde para conseguir una 
pócima de salud más potente (y 
más rica). 


07) WICWVS NO 


SHADOW MAN 90% 
¡Tenebrosa aventura en 3D! 
Acclaim 10.490 1 jugador 
Rum Pak Mem Pak Exp Pak 
¿Por qué es guai? Impresio- 
nantes gráficos, una historia 
muy elaborada, y toneladas de 
miedo y maldad. 
Truco GW: Si tienes poca salud, 
no utilices el Asson, pues no 
extrae energía de los malos que 
matas. 

Y 


ñ 


dee 
SUPER MARIO 64 96% 


¡El mejor plataformas del 

mundo! 

Nintendo 7.990 

1 jugador En cartucho 

¿Por qué es guai? Calidad y 

nada más que calidad. Revolu- 

cionó el género. 

Truco GW: Situ barra de poder 
“está baja, métete en la piscina 

más cercana. Cuando salgas a la 

superficie estarás recuperado. 


WWF ATTITUDE 


JUEGOS PARA TU N64 ¿HAZTE CON ELLOS! 


SUPER 

SMASH BROS 93% 
¡El beat 'em up más divertido! 
Nintendo 8.990 

1-4 jugadores Rumble Pak 
¿Por qué es guai? Aunque tiene 
un aspecto infantil, es un fantás- 
tico juego de lucha. 

Truco GW: Para enviar atu opo- 
nente contra la pantalla, pulsa 
Arriba, Arriba y Arriba+B para 
conseguir un triple salto. 


TUROK 2: 

SEEDS OF EVIL 88% 
¡Las armas más originales! 
Acclaim 9.990 1-4 jugadores 
Mem Pak Rum Pak Exp Pak 
¿Por qué es guai? Excelente 
multijugador con las armas más 
mortíferas y montones de 
opciones. 

Truco GW: Dirígete siempre al 
pequeño círculo en tu mapa si 
se ilumina. Normalmente, reco- 
gerás una vida u otros bonus. 
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DE qué vanos minjuenos, 
Cuales son10s Monstruos Mas PONerosOs; 
TONY HAWK LLEGAMOS e Y EL JUEGO a LOmD CONseguIt US POKEMON: 
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“¡CONLOS MEJORES CONSEJOS PARA TOY STORY, RES EVIL 2 Y POKÉMON: 


A PERFECT DARK 


Más capturas escalofriantes... Más información 
confidencial... ¡Somos el ojo que todo lo ve! 
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Para más información: 
Tel : 902 240 149 
magic_spOseker.es 
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